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Opisane tu programy realizujg edycje danych z baz typu MAK. Wszystkie one dzialaja na
zasadzie strumieniowej (batch). Oznacza to, Zze kazdy z nich, aby wykona¢ swoje zadanie,
pobiera ze wskazanego zbioru strumient danych i informacji sterujacych, aby przetworzyc¢ je na
inny zbiér danych. Dla uzyskania réznego typu edycji uzywa sie réznych programéw taczac
je w faricuch poprzez skonstruowanie zbioru o rozszerzeniu .BAT. Pierwszym programem
w takim lancuchu jest zawsze program MAKD lub MAKDW, ktéry kontaktuje sie z bazg typu
MAK “wyjmujac” z niej dane.

Dane sterujace programem MAKD (MAKDW) zebrane sa w oddzielnym zbiorze, ktéry na-
zywamy formatem. Format steruje calym procesem drukowania. Zawiera on zaréwno instrukcje
sterujgce programem MAKD (MAKDW) jak i — przekazywane wraz z danymi — instrukcje dla
innych programéw edycyjnych realizujgcych dalsze etapy przetwarzania. Giéwnym zadaniem
niniejszego opracowania jest opisa¢ zasady konstruowania formatéw.

Niniejszy opis moze sie okazaé¢ trudnym do zrozumienia dla nie przygotowanego czytel-
nika. Pewna pomoca moze wtedy by¢ przyjrzenie sie zamieszczonym przykladom formatéw.
Jest ich pie¢. S3 mozliwie proste i w praktyce malo przydatne, ilustruja jednak podstawowe
mechanizmy stosowane przy konstruowaniu formatéw bardziej zloZzonych.

W pierwszym przykladzie pokazany jest format, ktéry steruje programem MAKD tak
aby wynik jego dzialania zostal umieszczony w zbiorze tekstowym na dysku. W nastepnych
demonstruje sie kolejno: wspéldzialanie programu MAKD z programem EDYTO (przyklad
2), z programem TABLI (przyklad 3), z programem YEDYT (przyklad 4) i z programami
SKSORT i YEDYT (przyklad 5). Przyklady formatéw wraz z odpowiadajgcymi im zbiorami bat
sa udostepniane uzytkownikom w zbiorach OPXXPPn.SFO i PRZYKn.BAT, gdzie n — numer
przykladu.

Ostatnio opracowane zostaly wersje Windows-owe programéw MAKD, SKSORT,
ZAMIANY, MAZAM, STATY i TFORM nazwane, odpowiednio, MAKDW, SKSORW,
ZAMIANW, MAZAW, STATYW i TFORMW. Programy te zostaly wlaczone do pa-
kietu MAK 1 uzytkownik moze zdecydowaé, ktorych z nich uzywaé. Parametry tych
programéw — takie jak liczba i wielkosé buforéw, liczba rejestréw itp. — zostaly
znacznie powiekszone. Opisujac wersje DOS-owe tych programéw bedziemy podawa-
li, w nawiasach prostokatnych [ |, parametry badz wlasciwosci odpowiednich wersji
Windows-owych. Instrukcje funkcjonujace tylko w wersjach windowsowych progra-
méw oznaczone beda etykietka (w) na lewym marginesie.



1 Jezyk opisu drukowania dokumentéow z bazy MAK

Wybrane dokumenty z bazy MAK mozna wydrukowa¢ lub przygotowa¢ do wydrukowania
za pomoca programu MAKD. Przez ,przygotowanie do wydrukowania” rozumie si¢ tutaj
utworzenie zbioru tekstowego zawierajacego sekwencje sterujgce okreslonego edytora tekstu.
Przetworzenie takiego tekstu przez odpowiedni edytor da w wyniku tekst drukowany.

Wyréznionym edytorem dla MAKD jest edytor TEX. Wyréznienie to polega na tym, ze
program MAKD wsrdd swoich dekoderéw posiada taki (dekoder 2), ktéry zamienia pewne
znaki specjalne z zapisu stosowanego w bazach MAK na zapis edytora TgX.

Podstawowym parametrem programu MAKD jest format. Z punktu widzenia programu
MAKD, format jest — odpowiednio zbudowanym — zbiorem danych sterujacym formato-
waniem danych wyjsciowych programu MAKD. Méwimy, ze format zawiera opis drukowania
dokumentéw bazy MAK.

W dalszym ciggu opisane sa zasady konstruowania opisow drukowania czyli formatéw. Po-
dany opis dotyczy postaci Zrddtowej formatu. Przed zastosowaniem, format powinien by¢ prze-
tworzony na posta¢ wynikowg za pomoca programu TFORM.

Nazwy zbioréw zawierajacych formaty w postaci zrédlowej winny miec¢ postac nastepujaca:

OPxxIIn.SFO

gdzie 1ln jest oznaczeniem formatu (2 litery + liczba do dwéch cyfr) podawanym jako
parametr MAKD, a xx — dowolne dwa znaki.

Posta¢ wynikowa otrzymujemy przez wywolanie programu TFORM w nastepujacy sposoéb:

TFORM OPxxlln dd k
[TFORMW OPxxlIn dd k]

gdzie:

dd jest oznaczeniem typu drukarki (lub edytora tekstu), dla ktérej zostal przygotowany format.
Dozwolone wartosci parametru dd: X1, EP, CI, TXi EQ. Przyjeto stosowac EP dla formatow
przygotowujacych dane dla drukarki 9-iglowej, pracujacej w standardzie EPSON, — EQ
dla formatéw przygotowujacych dane dla drukarki 24-iglowej, pracujgcej w standardzie
EPSON, a TX — dla formatéw produkujacych dane dla edytora TgX. Jest to jednak czysta
umowa. Programy MAKD i TFORM ani nie kontroluja, ani nie przystosowuja formatéw
do odpowiednich drukarek, jakkolwiek tzw. definicje warunkowe (patrz. 1.6) dostarczaja
pewnego automatyzmu.

k moze przyjmowaé warto$¢ 0 (dla formatéw w kodzie MAZOVIA) lub 1 (dla formatéw
w kodzie LATIN 2), [2 (dla formatéw w kodzie W-1250)]

Wynikiem dzialania programu TFORM jest zbiér o nazwie:

OorddlIn.TTT

zawierajacy postaé wynikowqg formatu.

1.1 Struktura opisu drukowania

Opis drukowania zawiera teksty i operacje wykonywane w trakcie drukowania dokumentéw
z bazy MAK.
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Ogolna struktura opisu drukowania:

DEFINICJE

$$$

PROLOG<K>komentarz

<PD>Opis Drukowania Dokumentu<K>komentarz
<EP>EPILOG

DEFINICJE — jest to cigg wierszy definiujacych symbole oraz ich wartosci. Symbole te
program TFORM zastapi przez ich wartosci przed przystgpieniem do przetwarzania opisu na
posta¢ wynikowa. Dokladny opis tej czesci opisu podany jest w p. 1.6.

PROLOG jest zapisem tekstu inicjujacego wydruk (tytul, instrukcje definiujace parametry
strony itp.).

Opis Drukowania Dokumentu zawiera instrukcje okreslajace sposéb drukowania poszczegol-
nych péli podpél dokumentu.

EPILOG jest zapisem tekstu koniczacego wydruk.

1.2 Struktura opisu drukowania dokumentu

Ogolna struktura opisu drukowania dokumentu:

<PD>tekst drukowany na poczatku dokumentu<K>komentarz

L <Np>nazwa pola<K>komentarz

2 <Np>>nazwa pola<Pob>>klasa porzadku p6l<K>komentarz

3 <Np>nazwa pola<<Po>nazwa podpola porzadkujacego<Po>klasa porzadku p6l<<K>komentarz
<PjI>tekst inicjujacy pola jednokrotnego<<K>komentarz
<PjK>tekst koniczacy pola jednokrotnego<K>komentarz
<PwpI>tekst inicjujacy pierwsze wystapienie pola wielokrotnego<<K>komentarz
<PwpK>>tekst konczacy pierwsze wystapienie pola wielokrotnego<K>komentarz
<PwsI>tekst inicjujacy srodkowe wystapienie pola wielokrotnego<K>komentarz
<PwsK>tekst koficzgcy srodkowe wystgpienie pola wielokrotnego<K>komentarz
<PwolI>tekst inicjujacy ostatnie wystapienie pola wielokrotnego <K>komentarz
<PwoK>tekst konczacy ostatnie wystgpienie pola wielokrotnego<K>komentarz
<Pbr>tekst wypisywany przy braku pola w dokumencie <K>komentarz

4 <Npp>nazwa podpola<K>komentarz
5 <Npp>nazwa podpola<PPo>>klasa porzadku podp6l<K>komentarz

<PPj>tekst dla podpola jednokrotnego <K>komentarz

<PPwp>tekst dla pierwszego wystapienia podpola wielokrotnego<<K>komentarz
<PPws>tekst dla Srodkowego wystapienia podpola wielokrotnego<K>komentarz
<PPwo>tekst dla ostatniego wystapienia podpola wielokrotnego<K>komentarz
<PPbr>tekst wypisywany przy braku podpola w polu <K>komentarz

* * * opisy drukowania pozostatych podpdl pola * * *

* * * opisy drukowania pozostalych pdl dokumentu * * *

<K[.);tekst drukowany na koncu dokumentu<K>komentarz

Objasnienia:

Grupy wierszy poprzedzone gruba kreska pionowa () stanowia opcje, z ktérych nalezy wybrac¢

jedna. Opcje te zostaly ponumerowane i objasnienia niektérych z nich podane sa ponize;j:

opcja 2 wplywa na kolejno$¢ przetwarzania pél i podpdl z danej klasy. Wystapienie klasy po-
rzqdku pdl w kilku polach powoduje, ze pola o tej samej klasie porzqdku pdl oraz ich
podpola beda przetwarzane w kolejnosci ich zapisu w bazie.

opcja 3 wplywa na kolejno$¢ przetwarzania poli podpél z danej klasy. Klasa porzgdku pdl musi
by¢ liczbg calkowity. Nazwa podpola porzqdkujgcego wskazuje na podpole, ktérego za-
wartoscig tez musi by¢ liczba calkowita. Pola o tej samej klasie porzgdku pdl wraz z ich
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podpolami, beda przetwarzane w kolejnosci okreslonej przez zawartos¢ podpola po-
rzadkujacego. A wiec, jezeli pola A i B maja identyczng klase porzadku pdl i oba sa
wielokrotne, to najpierw beda przetwarzane wystapienia p6l A i B nie zawierajace pod-
pola porzadkujacego, nastepnie beda przetworzone wystapienia tych pdl, w ktérych
podpole porzadkujace zawiera liczbe 0, p6Zniej — liczbe 1, itd...

opcja5 Wystapienie klasy porzgdku podpdl w kilku podpolach tego samego pola powoduje, ze
wystapienia podpdl o tej samej klasie porzgdku podpdl beda przetwarzane w kolejnosci
ich zapisu w bazie.

Osobliwosci:

Pole o zastrzezonej nazwie @brak@, uzyte w opisie drukowania, zachowuje si¢ tak, jak
gdyby bylo okreslone w kazdej bazie, ale w zadnym dokumencie nie wystepuje (sygnalizuje
‘brak’)

Pole o zastrzezonej nazwie @kazde@, uzyte w opisie drukowania, zachowuje sie tak, jak
gdyby bylo réwne kazdej nazwie pola wystepujacej w dokumencie. Dokument jest wtedy
traktowany tak, jak gdyby zawieral jedno wielokrotne pole. Prawdziwa nazwe pola, w kazdym
wystgpieniu, mozna wtedy uzyskac za pomocg instrukcji <Onazp>.

Analogicznie: podpole o zastrzezonej nazwie @kazde@, uzyte w opisie drukowania, za-
chowuije sie tak, jak gdyby bylo réwne kazdej nazwie podpola wystepujacej w polu. Pole jest
wtedy traktowane tak, jak gdyby zawieralo jedno wielokrotne podpole. Prawdziwa nazwe
podpola, w kazdym wystgpieniu, mozna wtedy uzyska¢ za pomocg instrukcji <Onazpp>.

1.3 Instrukcje opisu drukowania

Teksty wystepujace w opisie drukowania moga zawierac instrukcje, ktére sa realizowane w trak-
cie kopiowania odpowiedniego tekstu. Dzielg sie one na dwie kategorie:

1. Instrukcje pobierania danych z bazy,

2. Instrukcje sterujace.

1.3.1 Instrukcje pobierania danych z bazy

Dane z bazy (tzn. wartosci podpo6l) mogag by¢ kopiowane bezposrednio na wyjscie (tzn. do
zbioru wyjsciowego na dysku) lub tez moga by¢ kopiowane do bufora DBbuf, gdzie moga by¢
poddane dalszemu przetwarzaniu. W obu przypadkach dane pobierane z bazy sa dekodowane
za pomoca uprzednio wybranego dekodera (patrz parametr dek w 1.7 oraz p. 1.7.1). Znak
'« (warto$¢ dzies. 174) powoduje wylaczenie dekodowania, a znak "»" (wartos¢ dzies. 175) -
przywroécenie dekodowania wg ostatnio aktywnego dekodera.

Funkcje pobierania danych z bazy realizuja instrukcje:
<Dpp> - przepisz zawartoé¢ podpola na wyjscie

<Bpp> — przepisz zawartos$¢ podpola do bufora DBbuf

Powyzsze instrukcje moga wystepowac tylko w tekstach dla podp6li dotycza tychze podpol.
Pojemnos¢ bufora DBbuf - 1600 [50000] znakéw (bajtow).



1.3.2 Instrukcje sterujace

Instrukcje sterujace moga dotyczy¢ rejestréw, dokonywania operacji na buforze DBbuf oraz
przefaczania wyijscia na jeden z 10 [32] tymczasowych buforéw TBufy, ... ,TBufy [TBufs,].
Bufory TBuf; majg rézne pojemnosci: 0 — 13000, 1 — 12000, 2 — 2700, 3 — 2700, 4 — 600, 5 — 150,
6 —150, 7 - 150, 8 — 150 i 9 — 200 znakéw (bajtéw) [0 — 10000, 1 — 12000, 2-31 — 10000 znakéw
(bajtéw)]. Instrukcja <OzmT> pozwala zmieni¢ pojemnosci bufor6w TBuf;.

Standardowo, wynik dziatania programu MAKD (MAKDW) jest kierowany do zbioru o na-
zwie takiej jak nazwa bazy i rozszerzeniu .TEX lub .PRN. [W programie MAKDW wprowa-
dzono mozliwoé¢ otwierania 4-ch wyjs¢ alternatywnych do dowolnych wskazanych zbioréw.
Do obstugi tych wyjs¢ zdefiniowano instrukcje: <Open>, <Oclose>, <Owyj>, <Owyjk>
(szczegotowe opisy tych instrukcji podane sa dalej).]

Dwubajtowe [czterobajtowe] rejestry ro, r1, ..., ras [r127] moga zawierac liczby z przedzialu
(-32768,432767) [(—231, +23! — 1)]. Zawarto$¢ niektorych rejestrow jest automatycznie inicjo-
wana w spos6b nastepujacy:

ro — numer systemowy aktualnego dokumentu
r1  — numer powtdrzenia biezacego pola
ro — numer powtdrzenia biezacego podpola
rg — numer kolejny drukowanego dokumentu
rie — indeks opisu pola/podpola w OPIDOK
rig — numer systemowy dokumentu nadrzednego
ri9 — indeks opisu biezgcego pola w OPIDOK
roo — dlugos¢ tekstu w buforze DBbuf (liczba znakéw)
rso — 15 wskaznikéw (bity 0-14) dotyczacych sposobu wyswietlania doku-
mentu przez MAK
rs1 — liczba okreélajaca kolejnos¢ wyswietlania p6l/podpél w biezacej masce
(wartosci 0-512)
rzz  — 8 wskaznikéw (bity 0-7) dotyczacych sposobu wyswietlania biezacego

pola/podpola, w szczegolnosci:
bit 1 - (0): wyswietla¢ dane pole/podpole,
(1): nie wyswietla¢ danego pola/podpola
rs3 — liczba — wskaznik wyswietlania (w MAKu) nazw p6l/podpdl:
0 - nie wyswietla¢,
1 - wyswietla¢ nazwy pelne,
2 — wyswietla¢ nazwy skrécone.

Czterobajtowe rejestry dlugie rdo,rds,...,rdsg [rdi27] moga zawierad liczby z przedzialu
(—231,+231 — 1). Dwa z nich dostajg automatycznie warto$¢ poczatkowa:
rdo — numer systemowy aktualnego dokumentu
rdy — numer systemowy dokumentu nadrzednego

Os$miobajtowe rejestry podwdjne rddo, rddy, ..., rddg [rddss] mogg zawierac liczby z prze-
dzialu (—246, 4246 —1).

32[256]-bajtowe rejestry tekstowe rto, ..., rt11 [rt127] moga zawierac teksty nie przekracza-
jace 31[255] bajtow dlugosci.

Do rejestrow rtg i rt1 wstawiane, w momencie startu programu MAKD (MAKDW), wartosci
parametréw wywolania p1 i p2, odpowiednio. (patrz. p. 1.7).

Do rejestréw rt4 i rts (bajty 0-11) wstawiane sg automatycznie odpowiednio: nazwa bie-
zacego pola i nazwa biezacego podpola. Ponadto, do bajtéw 20-21 rejestru rts5, wpisywana
jest nazwa skrdcona biezacego pola/podpola. Do rejestru rtg wpisywane sa biezace nazwa pola
i nazwa podpola, oddzielone dwukropkiem.

[Wprowadzono 16 256-bajtowych rejestrow rtmy, ..., rtmys. Do pierwszych 8. (rtmo, ...,
rtmr) pobierane sg, z pliku MAKD.PAR, parametry 13-ty do 20-tego.]



[W programie MAKDW wprowadzono tablice zlozona z 524288 diugich (4-bajtowych) reje-
strow M D,; tworzacych tablice LK x DK, gdzie:
LK - liczba kolumn (warto$¢ wynika z wartosci DK),
DK - dlugos¢ kolumny — definiowana przy pomocy instrukcji <Odkol>

Domyslnie LK = 512 (0-511), DK = 1024 (0-1023).

Dla rejestréw M D;; zdefiniowano instrukcje: <Odkol>, <Ozerm>, <Odrm> i <Oarytm>,
ktére beda opisane dalej.]

STOS

STOS jest pamiecia, do ktérej mozna wkiadac teksty.

Instrukcja <Otbst>< n > przenosi zawarto$¢ bufora TBuf,, na STOS.

Instrukcja <Orsto>< p >schemat wypisuje wskazane w schemacie bufory TBuf tyle razy, ile
jest tekstow na STOSie, wstawiajac za kazdym razem we wskazane miejsce kolejny tekst ze
STOSu.

STOS mozna wyzerowaé (instrukcja <Ozsto>< 0 >).

Liczniki DMlch i DMOgr.

Podczas wysylania tekstu na drukarke licznik DMlch jest zwiekszany o 1 po kazdym znaku,
z wyjatkiem nowej linii < lf > (warto$¢ 10). Wyslanie znaku < {f > powoduje automatyczne
wyzerowanie licznika DMlch. DMIch wskazuje zatem biezgeg liczbe znakdw w wierszu drukarki.
Instrukcja <Odme>< p >, stosowana na ogél w polaczeniu z funkcja < trep >, pozwala
korygowa¢ liczbe znakéw w wierszu w przypadku, gdy wysylane sa znaki sterujgce drukarki.
Wartosé¢ poczatkowa: DMlich = 0.

Licznik DMOgr pelni funkje ograniczania dtugosci wiersza drukarskiego. Gdy DMIch >
DM Ogr, najblizsza spacja jest automatycznie zamieniana na crlf, a DMlch zostaje wyzerowany.
Warto$¢ poczatkowa: DMOgr = 32767 (praktycznie oznacza to brak ograniczenia dlugosci
wiersza).

[Wartos¢ posrednia pierwszego parametru instrukcji sterujacej

Wartos¢ pierwszego parametru instrukji sterujacej nie moze by¢ wieksza niz 128. Jezeli jed-
nak zadeklarujemy pierwszy parametr jako liczbe 128 +n to wartoé¢ parametru bedzie pobrana
z rejestru r,. Program TFORMW pozwala takie wartoéci parametréw zapisywac jako < sn >.
Tak wiec <Ozer>< *5 > o0znacza: zeruj rejestr o numerze zapisanym w rs.]

1.3.3 Wykaz instrukgcji sterujacych
Instrukcje oznaczone symbolem (W) na lewym marginesie dziatajg tylko w programie MAKDW

<Ozer><r > — zerujrejestrr;
<Ozerd>< rd > — zerujrejestr dlugi rd;
<Odrr><r > — wypisz zawarto$c rejestru r w zapisie dziesietnym;
<Oddr>< rd > — wypisz zawartos¢ rejestru dlugiego rd w zapisie dziesietnym;
<Odddr>< rdd > — wypisz zawartosc rejestru podwoéjnego rdd w zapisie dziesietnym;
<Oddrx>< rd > — wypisz zawarto$c rejestru diugiego rd w zapisie dziesietnym wstawia-
jac przecinek (“,”) przed dwoma ostatnimi cyframi;
(W) <Odrx><r ><p><z> — wypiszzawartos¢ rejestru r w zapisie dziesietnym wstawiajac
znak z przed p ostatnimi cyframi;
(W) <Odddrx>< rdd >< p >< z> — wypisz czeé¢ catkowita zawartosci rejestru podwoéjnego
rdd w zapisie dziesietnym wstawiajac znak z przed p ostatnimi cyframi;
<Onast><r > — zwieksz zawarto$¢ rejestrur o 1;
<Osre><r><p> — wstaw pdo rejestrur;
<Osbit>< r >< b > — ustaw bit b w rejestrze r. Stosowane jest dodawanie logiczne.
Bity rejestru numerowane sa od kofica — ostatni bit ma numer 0. Bit b, liczbowo,
odpowiada wartosci 2°;
<Oprr><r; ><ry > — przenie$ zawartos¢ r» do r1;
(w) <Opdr>< rd ><r > — przenie$ zawartos¢ rejestru dlugiego rd do rejestru r;
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(W) <Oprd><r ><rd> — przenie$ zawartos¢ rejestru r do rejestru dlugiego rd;

<Omax><r > — wstaw do rejestru r liczbe 16380;
<Owzn>< z > — jezeli ostatni wypisany znak jest rézny od z — wypisz z;
<Ofun><n ><p> — wykonajfunkcje tr, z parametrem p (opis funkcji tr; — nizej);
<Ocbuf>< 0> — wypisz cala zawartos¢ bufora DBbuf; zawarto$¢ DBbuf nie ulega zmia-
nie;

<Ozdb>< rt > — przepisz zawartos¢ rejestru tekstowego rt do bufora DBbuf;

(W) <Ozdbm>< rtm > — przepisz zawarto$¢ rejestru tekstowego r¢tm do bufora DBbuf;
<Obrd>< rd > — wybierz cyfry (od lewej do prawej) z bufora DBbuf, utworz z nich liczbe

i jej warto$¢ wpisz do rejestru dlugiego rd. Jezeli otrzymana liczba jest wieksza od
999 999 999 to do rejestru rd zostanie wpisana liczba 2 000 000 000;

<Obrdd>< rdd > — wybierz cyfry (od lewej do prawej) z bufora DBbuf, utwérz z nich
liczbe i jej warto$¢ wpisz do rejestru podwoéjnego rdd;

(W) <Obzna>< r ><w > — znajdzznak o wartosci w (dziesietnie) w DBbuf. Jezeli jest — wpisz

do rejestru r jego polozenie (numer) w DBbuf; jezeli nie ma — wpisz do rejestru r
liczbe 0;

<Ozbuf>< rt; >< rta > — w buforze DBbuf wszystkie wystgpienia tekstu zawartego
w rejestrze tekstowym rt; zamien na tekst zawarty w rejestrze tekstowym rts;

<Odmc>< p > — jezeli p < 255, zmniejsz licznik DMIch o p, jezeli p = 255, nadaj DMIch
wartosé¢ —-32767;

<Otbz><n > — zeruj TBufn;

<Otst><n > — przelacz wyjscie na TBufr;

<Otko>< 0> — przerwij wypisywanie do TBufn (przelacz wyjicie na standardowe);

<Odt><n> — wypisz zawartoé¢ TBufn;

<Odtb><n > — przepiszzawartos¢ TBufn do DBbuf. Zawartos¢ TBufrn nie ulega zmianie.
Jezeli przepisywany tekst nie miesci sie w DBbuf to umieszczona w nim bedzie czesé¢
poczatkowa tekstu z TBufr;

<Odtp>< n >< p > — wypisz p poczatkowych znakéw z TBufrn uzupelniajac spacjami
(gdy trzeba);
<Otad>< n >< p >< z > — uzupelnij bufor TBufr do p znakéw znakami z. Gdy bufor

TBufn zawiera wiecej niz p znakéw, pozostaw w nim p poczgtkowych znakéw,
a pozostale usun;

<Otpr>< n ><p><z> — uzupelnij bufor TBufr do p znakéw znakami z, przesuwajac
tekst zawarty w buforze w prawo (adjustacja do prawej). Gdy bufor TBufr zawiera
wiecej niz p znakéw, pozostaw w nim p poczatkowych znakéw, a pozostate usun;

<Otkon><n >< z> — w buforze TBufn usun koncowe znaki z;
<0Odek><n > — ustaw dekoder n;
<Omas><n > — ustaw maske n; po tej instrugji instrukcje <Onazp> i <Onazpp> beda

produkowaly nazwy wg maski n i zawartosc rejestréw rty4 i rt5 bedzie ustalana, wg
maski n (format zawsze przygotowuje sie wg maski 0);

(W) <Omask>< 0 > — ustaw maske o numerze podanym w pliku MAKD.PAR utworzonym
przez program MAKVEXE po naci$nieciu Shift+F8. (Stosuje sie przy drukowaniu
“na zywo” - prosto z bazy);

<Oskip><p> — wstaw p do wskaznika pomijania Dskip;

Dskip = 0 - nie pomija¢
Dskip = 1 - pomija¢, gdy r16 > r17 (z wyj. p6l/podpdl ,brak”)
Dskip = 2 - pomija¢, gdy ri6 < r17 (z wyj. pol/podpél ,brak”)
Dskip = 3 — pomija¢ wszystkie z wyj. p6l/podpdl ,brak”
Dskip = 4 — pomija¢ wszystkie (zaniecha¢ drukowania dokumentu).
Na poczatku dokumentu, Dskip = 0;

<Oskp><r ><p> — jezeli zawartoéc rejestru r = p — zaniechaj wypisywania biezacego
pola, podporzadkowanych mu podpdl oraz tekstu konczacego pole;

<Oskpp><r><p> — jezelizawartos¢ rejestru r = p — zaniechaj wypisywania biezacego
podpola;
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<Orskpp><r1 ><r2 > — jezelizawartos¢rej.r1 jestr6zna od zawartoscirej. ro — zaniechaj
wypisywania biezacego podpola;

<Oogr><p> — jezelip < 255, wstaw p do DMOgr,
jezeli p = 255, nadaj DMOgr wartos¢ 32767;
<Odata><p > — wypisz date w postaci p;

p = 0—data biezaca, postac: dd/mm/rr

p = 1 —data biezaca, posta¢: dd miesigca 19rr

p = 2 — data wprowadzenia dokumentu do bazy, posta¢: rr.mm.dd

p = 3 — data ostatniej modyfikacji dokumentu w bazie, posta¢: rr.mm.dd;

<Ozzer>< rt > — wpisz tekst pusty do rejestru tekstowego rt;

<Ozlad>< rt >< p >tekst — wstaw do rejestru rt, ztozony z p znakoéw, tekst wystepujacy
bezposrednio po instrukcji;

<Ozladb>< rt > — przenie$ do rejestru r¢t zawarto$¢ bufora DBbuf, lub pierwszych 31
bajtéw DBbuf;

<Ozladp>< rt >< p > — wstaw do rejestru rt¢ tekst odpowiedzi operatora MAKD na
pytanie p

p = 0 — odpowiedz na pytanie: ,Czy pytac o liczbe kopii”;
p = 1 —nazwa bazy (wraz z ew. Sciezka dostepu);
p = 2 —nazwa indeksu lub zbioru zaznaczonych dokumentéw;
(w) <Ondok>< n > — ustal numer nastepnego dokumentu do przetwarzania

n = 0 — nastepnym dokumentem bedzie dokument nadrzedny;
n = 1 — nastepnym dokumentem bedzie dokument, ktorego numer zapisany jest
(tekstowo) w buforze DBbuf

<Ostop>< 0> — przerwij przetwarzanie dokumentéw;

(W) <Owyst>< d >tekst — wySwietl na ekranie tekst tekst o dlugosci d i przerwij dzialanie do

naci$niecia dowolnego klawisza;

<Owysw><n > — wyswietl naekranie (w obszarze sygnalizacji bledoéw) zawartosé bufora
TBuf,, do pierwszego znaku < 0 > lub pierwsze 79 znakéw. Tekst wyswietlany na
ekranie zostaje réwniez dopisany do zbioru MAKD.LOG;

<Opause>< 0 > — zatrzymaj prace programu MAKD do chwili naci$nigcia klawisza Esc
(np. w celu umozliwienia przeczytania komunikatu wystanego przy pomocy in-
strukcji <OWysw>< n >;

<Oind>< 0> — przenie$ biezaca wartos¢ z indeksu do DBbuf oraz przejdz do nastepnej
wartosci w indeksie;

<Ocekr>< p >tekst — pobierz tekst z ekranu monitora. Na ekranie pojawi si¢ polecenie
‘podaj tekst’ uzupelnione tekstem tekst o dtugosci p znakéw. Uzytkownik winien
wprowadzi¢ wiersz tekstu (nie wiecej niz 75 znakéw) i nacisngé ENTER. We wpro-
wadzanym teksScie znaki ‘spacja’ nalezy zastepowac znakami "podkreslenie’ ("_');

<Ocrt>< rt >< d >tekst — pobierz tekst z ekranu monitora do rejestru tekstowego rt. Na
ekranie pojawi tekst tekst (d — jest jego dlugoscia), ktéry ma poinstruowaé uzytkow-
nika, o co chodzi. Uzytkownik winien wprowadzi¢ z klawiatury tekst (nie dluzszy
niz 30 znakéw) i nacisnaé ENTER.

<Oczb>< d >nazwa zbioru — pobierz tekst ze zbioru nazwa zbioru i wyélij go na wyjscie.

d jest liczbg znakéw tekstu nazwa zbioru;
(w) <Oczbz>< rt > — pobierz tekst ze zbioru, ktérego pelna nazwa jest zapisana w rejestze

teksowym rt;

<Onazp>< 0> — wypisz nazwe biezacego pola;

<Onazpp>< 0> — wypisz nazwe biezacego podpola;

<Onazsk>< 0> — wypisz nazwe skrécong pola/podpola (z bajtow 20 i 21 rejestru rts);

<Owsk><n >< k> — nadaj wskaznikowi W, wartos¢ k.
Wskazniki:

Wo (Wo = 0-przy pobieraniu danych z bazy nie pomijaj znaku ‘|'; Wy = 1 (wartos¢
domysélna) — pomijaj znak ‘|'),
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W1 — okresla warto$¢ liczbowa znaku sepl wykorzystowanego przez funkcje
< tria n > (warto$¢ domysélna: 93 (znak '])).
<Opetl>< r >sekwencja< fi > — powtarzaj sekwencje zawarta miedzy <Opetla>< r >
i< fi>r+1razy (r - zawarto$c rejestru r). Sekwencja moze zawierac instrukcje, ale
instrukcje warunkowe muszg zamykac sie w ramach sekwencji. W trakcie realizacji
petli zawarto$¢ rejestru r zmienia sie (maleje do 0 przez odejmowanie 1).

Zmiana pojemnosci buforéw TBuf;:

<O0zmT>< 0 >lgslislasl3slaslssleslzslsslo[l31 K — Instrukcja ta okresla nowe dlugosci buforéw
TBuf;: bufor TBuf; bedzie mial dlugos¢ I;. Nalezy okresla¢ dlugosci wszystkich buforéw naraz
przyczem suma lg + 1 + ... + lg [I31] musi wynosi¢ 31800 [322000](w przeciwnym przypadku —
blad). W wyniku tej instrukcji wszystkie TBuf zostang wyzerowane.

Przykiad:
<0zmT>< 0 >3180s3180s3180s3180s3180s3180s3180s3180s3180s3180K —

w wyniku powyzszej instrukcji wszystkie TBuf beda mialy pojemnos¢ 3180 bajtow.

Instrukcje dotyczace STOSu:

<Otbst><n > — Dopisz do STOSu tekst stanowiacy zawartos¢ bufora TBuf,,;
<Ozsto>< 0> — Zeruj STOS. Po tej instrukcji STOS nie zawiera zadnego tekstu;
<Orsto>< p >schemat — Instrukcja okresla schemat, ktory jest ciagiem znakéw bedacych

cyframi0, 1,2, 3lublitera 'x". Cyfry w schemacie sa numerami buforé6w TBuf, a litera ‘x’
jest oznaczeniem ,kolejnego” tekstu na STOSie. Wykonanie instrukcji polega na in-
terpretacji schematu tyle razy, ile trzeba aby wykorzysta¢ wszystkie teksty ze STOSu
(za kazda interpretacja litery "X’ wykorzystywany jest kolejny tekst ze STOSu). In-
terpretacja schematu polega na zinterpretowaniu kolejno wszystkich jego znakéw.
Interpretacja cyfry ¢ powoduje wypisanie bufora TBuf.. Interpretacja litery ‘x” po-
woduje wypisanie kolejnego tekstu ze STOSu. Teksty ze STOSu wypisywane sa
w kolejnosci takiej, jak byly zapisywane (FIFO). W schemacie moze by¢ kilka liter X/,
ale schemat bez litery ‘X’ jest nieprawidlowy

Instrukcje dotyczace wyjsé alternatywnych

(W) <Open>< wy >< d >tekst — otworz zbiér tekst na wyjscie alternatywne wy. wy moze
przyjmowac wartoéci: 1, 2,31 4. d — jest dlugoscig nazwy zbioru tekst;

(w) <Openz>< wy ><rt > — otwbrz zbiér na wyjcie alternatywne wy. wy moze przyjmowac
wartodci: 1, 2,3 i 4. Nazwa otwieranego zbioru zapisana jest w rejestrze tekstowym
rt;

(w) <Oclose>< wy > zamknij zbiér zwigzany z wyjsciem alternatywnym wy. wy moze
przyjmowac wartosci: 1,2,314;

(w) <Owyj>< wy > — przelacz wyjscie (podstawowe lub alternatywne) na wyijscie alterna-
tywne wy (wy =1, 2, 3, 4);
(w) <Owyjk>< 0> — przelacz wyjscie na podstawowe;

Dzialania arytmetyczne na rejestrach:

<Oaryt>< 0 ><cigg operacji>K — Wykonaj cigg operacji na rejestrach.
W ciggu operacji moga wystepowac nastepujace:
(ponizej, liczba jest ciggiem cyfr zamienianym na warto$¢ liczbowa.)

D< n >liczba — dodaj do zawartosci rejestru r,, liczbe liczba
O< n >liczba — odejmij od zawartosci rejestru r,, liczbe liczba
Mc< n >liczba — pomnoéz zawarto$c rejestru r,, przez liczbe liczba
(W) m< rdd >liczba ~ — pomnoéz zawarto$¢ rejestru podwéjnego rdd przez liczbe liczba, wynik
w rdd. Liczba liczba nie moze przekraczac zakresu rejestréw dlugich (rd)
Q< n >liczba — podziel zawarto$¢ rejestru r, przez liczbe liczba, iloraz zostaw w r,,

areszte w rp41
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R<nl><n2>  — przenie$ zawartos¢ rejestru r,; do r,2

B<nl><n2>  — dozawartosci rejestru r,; dodaj zawarto$¢ rn2, wynik w ry,;

C<nl><n2>  — od zawartosci rejestru 1 odejmij zawarto$¢ 2, wynik w rp,;

A<rd; ><rdy > — dodaj do zawartosci rejestru dtugiego rd; liczbe zawartg w rdz. Wynik
umie$¢ w rd

X< rdi ><rdy > — pomndz zawartos¢ rejestru dlugiego rd; liczbe zawarta w rdao. Wynik
umie$é w rdy

E<rdy ><rdy > — podziel zawarto$¢ rejestru diugiego rd; liczbe zawarta w rda. Wynik
(liczba calkowita) umie$¢ w rd; a reszte w rds

(W) F< rd; ><rds > — podziel zawarto$¢ rejestru dlugiego rd, przez liczbe z rdo, wynik, za-

okraglony (liczba catkowita) w rd;;
(W) f< rdd1 >< rdda > — podziel zawartos¢ rejestru podwdjnego rdd; przez liczbe z rddz, wynik

W rdds;
S<n><rd> — przenie§ zawartos¢ rejestru r,, do rejestru dtugiego rd
(W) s<r ><rdd > — przenie§ zawarto$c rejestru r do rejestru podwojnego rdd;
K — zakoncz wykonywanie ciggu operacji. Jest to rowniez oznaczenie konca

instrukcji <Oaryt>

Instrukcje dotyczace tablicy rejestrow M D;;

(w) <Odkol>< d >< liczba > — ustal dlugoé¢ kolumny tablicy rejestréw M D;; jako liczba. d —
liczba cyfr liczby liczba;

(W) <Ozerm><r; ><ry > — zerujrejestr M D,;, gdzie i — zawarto$¢ rejestru r1, j — zawartos¢
rejestru ro;

(W) <Odrm>< r; ><ry > — wypisz dziesietnie rejestr M D, ;, gdzie i — zawartos¢ rejestru r1, j

— zawartoS¢ rejestru ro;
Dzialania arytmetyczne na rejestrach M D;;:

(W) <Oarytm>< 0 ><cigg operacji>K — Wykonaj cigg operacji na rejestrach M D;;.
W ciggu operacji moga wystepowac nastepujace:

(ponizej, liczba jest ciggiem cyfr zamienianym na warto$¢ liczbowa.)

(W) D< r1 >< rg >liczba — do zawartosci rejestru M D;; dodaj liczbe liczba (i — zawarto$¢ rq, j —
zawartosé rz);

(W) O< r1 >< rg >liczba — od zawartosci rejestru M D;; odejmij liczbe liczba (i — zawartosc ri, j —
zawartosé rz);

(W) M< r1 >< 12 >liczba — pomnoz zarto$¢ rejestru M D;; przez liczbe liczba (i — zawarto$c r1, j —
zawartosé rz);

(W) A< ry >< ry >< r3 >— do zartosci rejestru M D;; dodaj liczbe z rejestru r3 (i — zawarto$c ry, j
— zawarto$é r2);

(W) S< r1 >< r2 >< r3 > — od zartosci rejestru M D;; odejmij liczbe z rejestru rs (i — zawartosc ry,
j —zawarto$¢ r2). Wynik w M D, ;;

(W) R< r1 >< rp >< r3 >— przenie$ zartos¢ rejestru M D,; do rejestru r3 (i — zawartos¢ r1, j —
zawartosé r2);

(W) U< ry >< rg >liczba — do rejestru M D;; wpisz liczbe liczba (i — zawartos¢ rq, j — zawartosé
m2);
K — zakonicz wykonywanie ciggu operacji. Jest to rowniez oznaczenie kofica

instrukeji <Oarytm>
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Instrukcje sterujgce warunkowe

Ponizsze instrukcje warunkowe sa realizowane w nastepujacy sposéb: badany jest wlasciwy
dla danej instrukcji warunek, po czym:

o jezeli warunek jest spetniony dalszy tekst jest kopiowany az do separatora <el> lub <sep>.
Jezeli pierwszym napotkanym separatorem jest <el> to dalszy tekst az do separatora <sep>
jest pomijany.

e jezeli warunek nie jest spelniony dalszy tekst jest pomijany az do separatora <el> lub
<sep>. Kazdy z tych separatoréw przerywa pomijanie tekstu.

Instrukcje warunkowe mogg by¢ zagniezdzane.

<Owie>< r ><p > — zbadaj czy zawartoéc¢ rejestru r spelnia warunek » > p, nastepnie
kopiuj tekst wedlug opisanej wyzej zasady;

<Orow>< r ><p > — zbadaj czy zawarto$¢ rejestru r spelnia warunek r = p, nastepnie
kopiuj tekst wedlug opisanej wyzej zasady;

<Omni>< r ><p > — zbadaj czy zawartosc rejestru r spelnia warunek r < p, nastepnie
kopiuj tekst wedlug opisanej wyzej zasady;

<Obit>< r >< b > — zbadaj czy bit b w rejestrze r jest jedynka, nastepnie kopiuj tekst
wedlug opisanej wyzej zasady;

<Orrow>< r; >< rp > — zbadaj czy zawartosci rejestréw r1 i r2 sa réwne, nastepnie
kopiuj tekst wedlug opisanej wyzej zasady;

<Obbuf>< 0 > — zbadaj czy bufor DBbuf jest niepusty, nastepnie kopiuj tekst wedlug
opisanej wyzej zasady;

<Oozn>< z > — zbadaj czy ostatni wypisany znak jest r6zny od z, nastepnie kopiuj tekst
wedlug opisanej wyzej zasady;

<Ozirow>< rt >< p >tekst — zbadaj czy tekst zawarty w rejestrze rt jest rowny, zlozo-

nemu z p znakéw, tekstowi wystepujacemu bezposrednio po instrukeji, nastepnie
kopiuj tekst z opisu drukowania wedlug opisanej wyzej zasady;

<Ozbrow>< rt > — zbadajczy tekst zawarty w rejestrze rt jest rowny tekstowina poczatku
bufora DBbuf, nastepnie kopiuj tekst z opisu drukowania wedlug opisanej wyzej
zasady;

<Ozbrod>< rt > — zbadaj czy tekst zawarty w buforze DBbulf, jest réowny (dokladnie)

tekstowi zawartemu w rejestrz rt, nastepnie kopiuj tekst z opisu drukowania wedlug
opisanej wyzej zasady;

<Ozbwie>< rt > — zbadaj czy tekst zawarty w buforze DBbuf jest wiekszy od tekstu
zawartego w rejestrze rt, nastepnie kopiuj tekst z opisu drukowania wedlug opisanej
wyzej zasady.

<Ozbmni>< rt > — zbadaj czy tekst zawarty w buforze DBbuf jest mniejszy lub réwny
tekstowi zawartemu w rejestrze rt, nastepnie kopiuj tekst z opisu drukowania
wedlug opisanej wyzej zasady.

<Obstr>< r >< d >tekst — sprawdz czy bufor DBbuf zawiera tekst ‘tekst’ o dlugosci d,
wpisz do rejestru r lokalizacje znalezionego tekstu (numer znaku lub 0, gdy nie ma
tekstu), nastepnie kopiuj tekst z opisu drukowania wedlug opisanej wyzej zasady.

<Ozbstr>< r >< rt > — sprawdz czy bufor DBbuf zawiera tekst zawarty w rejestrze rt,
wpisz do rejestru r lokalizacje znalezionego tekstu (numer znaku lub 0, gdy nie ma
tekstu), nastepnie kopiuj tekst z opisu drukowania wedlug opisanej wyzej zasady.

<Orwie>< r1 >< r2 > — sprawdzZ czy zawartos¢ rejestru r1 jest wigksza od zawartosci
rejestru r2, nastepnie kopiuj tekst z opisu drukowania wedlug opisanej wyzej zasady.
<Okwie>< r >< d >liczba — zbadaj czy liczba zawarta w rejestrze r spelnia warunek:

r > liczba (d okreéla liczbe cyfr parametru liczba), nastepnie kopiuj tekst z opisu
drukowania wedlug opisanej wyzej zasady.

<Odwie>< rd >< d >liczba — zbadaj czy liczba zawarta w rejestrze diugim rd spelnia
warunek: rd > liczba (d okreSla liczbe cyfr parametru liczba), nastepnie kopiuj tekst
z opisu drukowania wedlug opisanej wyzej zasady.
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Funkgje try:

<trgp>

<trip>

<trgp>

<trg 0>
<trg 0>

<trs0>
<trgp>

<tr7z 0>

<trg p>
<trgp>

< trio z >

<tri1 z>

<triean >

<triz z>

< triamn >

Wypisz nie wiecej niz p znakéw z bufora DBbuf (starajac sie skonczy¢
na spagcji). Pozostaly tekst dosun do lewej, aktualizujac liczbe znakéw
pozostatych w DBbuf. Wypisany tekst uzupelnij spacjami do dtugosci

p;
Wypisz z bufora DBbuf p kolejnych sléw; jezeli DBbuf zawiera mniej
niz p stéw — wypisz wszystkie; dosuni do lewej pozostaty tekst, aktu-
alizujgc liczbe znakéw pozostalych w DBbuf. Gdy pierwsze stowo jest
krétsze niz 3 znaki zostaje polaczone w jedno ze slowem nastepnym
(bez likwidowania spacji);
Wypisz cala zawartos¢ bufora DBbuf tak, aby nie przekroczy¢ p znakéw
wierszu. Licznik DMlIch okresla aktualng liczbe znakéw w wierszu;
wypisywany tekst jest uzupelniany crl f w miejsce spacji poprzedzajacej
stowo przekraczajace ograniczenie (p);
Wypisz zawarto$¢ bufora DBbuf pomijajac poczatkowe znaki ‘0’;
Wypisz cala zawartos¢ bufora DBbuf zamieniajac ‘\I' na “\L'i “\g’ na
\¢’ (dla “\uppercase’ w TgX);
Ustaw licznik DGlkop (liczba kopii) wedlug zawartosci DBbuf;
Wypisz p poczatkowych znakéw z bufora DBbuf uzupelniajac spacjami
(jesli trzeba). Zawartos¢ DBbuf pozostaje bez zmian;
Zawarto$¢ bufora DBbuf zamief na ,uppercase” z uwzglednieniem
znakéw polskich wedtug Mazovii oraz §, ¢, 6, ti w kodzie IBM Character
Set #2;
Ustaw zawarto$¢ rejestru p wedlug zawartosci
DBbuf;
Usun z DBbuf p pierwszych znakéw; Gdy p jest wieksze od liczby
znakéw w DBbuf, wyzeruj DBbuf.
Jezeli DBbuf zawiera znak = lub dwa po sobie wystepujace znaki z,
usun wszystkie poprzedzajace znaki wraz z tym(i) znakiem(ami). W
przeciwnym przypadku — nic nie réb.
Wypisz z DBbuf wszystkie znaki do znaku z, wylacznie. Nastepnie usun
z DBbuf wypisany tekst wraz z koficzacym lub koficzacymi (jezeli jest
ich kilka pod rzad) znakami z. Jezeli znakiem = jest spacja (wartos¢: 32),
to funkcje te mozna opisaé: ,wypisz z DBbuf pierwsze stowo usuwajac
je z DBbuf wraz z kofczacymi spacjami”.
Zakoduj ,do sortowania” rejestr tekstowy n (jezelin < 12)a jezelin = 64
zakoduj analogicznie DBbuf. W wyniku powyzszego kodowania tekst
zakodowany ma dlugos$é nie wieksza niz 30 znakéw, ewentualnie uciety
do 30 znakéw. Ewentualne koficowe spacje zostaja usuniete Kodowanie
»do sortowania” tak przenumerowuje znaki, aby polskie litery i znaki
akcentowane znalazly sie we wtasciwych miejscach.
Usun z DBbuf wszystkie koncowe znaki z. Usuwane sa znaki z od
konca DBbuf az do natrafienia na znak r6zny od =.
Funkcja zaklada, ze bufor TBufr zawiera tekst bedacy ciggiem tekstéw
o nastepujacej budowie:

klucz< sepl >tekst< 0 >
Funkcja porzadkuje tekst'y wedlug klucz'y i w tej kolejnosci je wypro-
wadza. Porzagdkowanie wedlug kluczy polega na tym, ze z kazdego
klucza wybiera sie cyfry, tworzy z nich liczby, ktére porzadkuje sie ro-
sngco. Domy$lng wartoscig sepl jest 93 (znak ']’). W trakcie realizacji tej
funkcji zostajg zmienione klucze w TBufn wobec czego nie moze by¢
ona wykonywana wielokrotnie.



<trisn> — Funkcja powoduje przetworzenie zawartosci DBbuf w sposéb naste-

pujacy: jezeli DBbuf zawiera tekst postaci:

liczbay liczbas. . .. liczba,
to kazda z tych liczb zostanie zamieniona na liczbe 3-cyfrowa z ewen-
tualnymi cyframi 0 na poczatku (jezeli oryginalna liczba miala wiecej
niz 3 cyfry to zostang 3 ostatnie), kropki zostang usunigete. Wynikowy
tekst w DBbuf bedzie ciggiem 3n cyfr (n — parametr funkcji). Jezelip < n
to na koficu zostanie dopisana odpowiednia liczba cyfr 0.

Przyktad:

DBbuf zawiera tekst: 3.216.5
po wykonaniu <Ofun>< 15 >< 5 >
DBbuf bedzie zawierat tekst: 003216005000000
<trign> — Sortujiwypisuj TBufn. Funkcja zaklada, ze bufor TBufn zawiera tekst

bedacy ciagiem tekstow o nastepujacej budowie:

tekst klucza< sepl >tekst do wyprowadzenia< 0 >
“teksty kluczy” zostaja uporzadkowane rosngco co, z kolei, wyznacza
kolejnos$¢ wyprowadzania odpowiednich “tekstéw do wyprowadze-
nia”. Domyslna wartoscia sepl jest 93 (znak ’]’), moze on by¢ zdefinio-
wany za pomoca instrukcji <Owsk>< 1 >< sepl > W trakcie realizacji
tej funkcji zostaja zmienione klucze w TBufn wobec czego nie moze
by¢ ona wykonywana wielokrotnie.

<trirp> — Usun z DBbuf wszystkie znaki do pierwszej cyfry (, gdy p =c) lub
nie-cyfry (, gdy p =i).

<trigp> — Wypisz z DBbuf wszystkie przed pierwsza cyfra (, gdy p =c) lub
nie-cyfra (, gdy p =i). Nastepnie, usuii z DBbuf wypisane znaki.

<trigz> — Wypisz z DBbuf wszystkie znaki do znaku z (wylacznie) zamieniajac

wypisywane litery (z wyjatkiem pierwszego znaku) na mate (lowerca-
se). Nastepnie usun z DBbuf wypisany tekst wraz z konczacym lub
konczacymi (jezeli jest ich kilka pod rzad) znakami 2. Jezeli znakiem =
jest spacja (warto$¢: 32), to funkcje te mozna opisaé: ,wypisz z DBbuf
pierwsze sfowo zamieniajac litery (poza pierwsza) na male i usuwajac
je z DBbuf wraz z koficzacymi spacjami”.

<trgo 0> — Odwréékolejnoéc znakéw w DBbuf (zawartos¢ DBbuf zamief na zapis
“wspak”).

<trg1 > — Wypiszppoczatkowych znakéw z bufora DBbuf uzupelniajac spacjami
(jesli trzeba). p — zawarto$¢ rejestru r.

<trga 7> — Usunzbufora DBbuf p poczatkowych znakéw. p — zawarto$c rejestru r.

<tre30> — GdyDBbuf zawiera 8 znakow (cyfr), przekoduj je na 11 znakéw tak, aby

czcionka meanmm wyprodukowatla kod kreskowy w systemie EANS.
Ostatnia (6sma) cyfra powinna by¢ cyfra kontrolng, co nie jest spraw-
dzane. Gdy, na poczatku, liczba znakéw w DBbuf nie jest réwna 8,
sygnalizowany jest blad.

<tros 0> — Gdy DBbuf zawiera 7 znakéw (cyfr), dopisz 6sma cyfre bedaca cyfra
kontrolng w systemie kodéw kreskowych EANS.

14 Kodowanie znakéw specjalnych

Niedrukowalne znaki kodu ASCII moga by¢ wprowadzane do tekstéw wystepujacych w opisie
drukowania na kilka sposob6w:

1. Zapis < liczba > jest zapisem bajtu o wartosci dziesigtnej liczba. Zapis ten moze by¢ bez-
piecznie stosowany w tekstach przeznaczonych do skopiowania na wyjscie (drukarke,
tekst dla edytora). Jezeli liczba> 128, bajt bedzie wewnetrznie zakodowany w po-
staci pary bajtéw o wartosciach 239, liczba—128. W przypadku, gdy kodowany bajt
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jest parametrem instrukcji sterujacej powinno sie stosowacé (dla wartosci > 128) zapis
< Fliczba >.
2. Zapis < #tliczba > jest zapisem bajtu o wartosci dziesietnej liczba, bez specjalnego
kodowania liczb wiekszych od 128.
3. Pewne kody ASCII maja wlasny zapis mnemotechniczny:
<ht> —jest zapisem znaku < HT > (warto$¢ 9)
<ff> —jest zapisem znaku < FF > (wartos¢ 12)
<e> —jest zapisem znaku < ESC > (wartos¢ 27)
<f> —jest zapisem znaku < F'S > (wartosc¢ 28)
<sp> —jest zapisem znaku o wartosci 177
<cr> —jest zapisem znaku o wartosci 179
<crlf> —jest zapisem pary znakéw o wartosciach 179, 176
Kody <cr> i <crlf> zostaly wprowadzone w zwigzku ze specjalnym traktowaniem przez
program MAKD znakéw < CR > (wartoé¢ 13)i < LF > (wartoé¢ 10) wystepujacych w opisie
drukowania. Znaki te s3 pomijane przy wysylaniu tekstu na drukarke lub do zbioru danych
dla edytora tekstu, natomiast kody <cr> i <crlf> s3 na wyjsciu zamieniane na odpowiednio
<CR>i<CR>,<LF >.
Kod <sp> jest na wyjsciu zamieniany na spacje (wartosc 32).

1.5 Warunkowa translacja

Zapisy postaci:
<EPSON> tekst <>
<STARI> tekst <>
<CITIZ> tekst <>
<TEX> tekst <>

wystepujace w opisie drukowania powoduja, Ze tekst bedzie wigczony do formatu pod wa-
runkiem, ze program TFORM zostal wywolany odpowiednio z parametrem EP, X1, CI lub
TX.

1.6 Budowa DEFINICJI

DEFINICJE jest to ciag wierszy na poczatku opisu drukowania (formatu) w postaci Zrédlowe;.
Wiersz “$$$” oddziela DEFINICJE od PROLOGU.
Wiersze DEFINICJI maja nastepujaca postac:
def , <symbol> ., <wartos$¢> , komentarz

symbol i wartosc¢ sa dowolnymi (ale nie dluzszymi niz 25 znakéw) tekstami nie zawierajgcymi
spacji. Jezeli zachodzi potrzeba uzycia spacji w wartosci to zaznacza sie ja przy pomocy znaku "~
(wartos¢ 94).

komentarz jest dowolnym tekstem (moze zawiera¢ spacje) konczacym sie wraz z konicem
wiersza.

L - 0znacza jedna lub wiecej spacji.

Program TFORM, w pierwszej kolejnosci, zastepuje symbole przez ich wartosci w catym opisie
drukowania, a nastepnie przystepuje do przetwarzania opisu drukowania (z pominieciem
DEFINICJI) na posta¢ wynikowa.

Wartos$¢ symbolu moze by¢ okreSlona warunkowo w zaleznosci od typu drukarki. Wtedy
zapis <warto$¢> ma postac:

{TD;} <wartoé¢; > {TDs} <wartoséés >

i oznacza, ze <wartoé¢; > bedzie wybrana, gdy parametr ,typ drukarki” przy wywolaniu
TFORM bedzie mial wartos¢ TD;, a <wartoéé, >, gdy ,typ drukarki” bedzie TD,. Takich
czlonéw moze by¢ wiecej niz 2. TD; moze przyjmowaé wartosci: X1, CI, EB TX, EQ.
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1.7 Wywolanie programu MAKD

Wywolanie programu MAKD ma posta¢ nastepujaca:

MAKD baza spwy zain druk dysk dek format oddok ldok kop p1 p2 tytul

Opis parametréw wywolania:

baza —

spwy  —

zain  —

druk —

dysk —

dek —

nazwa bazy, z ktérej beda pobierane dokumenty. Nazwa moze by¢ poprzedzona
Sciezka dostepu.

Jezeli parametr baza zaczyna sie od znaku '+’ to, program, przed rozpoczeciem
wlasciwej pracy, odwola sie do zbioru o nazwie otrzymanej przez odrzucenie po-
czatkowej gwiazdki. Zbiér ten, zwany opibaz zawiera symboliczne nazwy baz wraz
z ich charakterystykami. Nastepnie zostanie wySwietlone menu, w ktérym poja-
wig sie symboliczne nazwy baz i uzytkownik bedzie mégt wybra¢ ktérakolwiek
z baz za pomoca kursora;

sposob (kolejnoé¢) wybierania dokumentéw z bazy. Moze przyjmowac nastepu-
jace wartosci:

spwy = 0 — wybieranie sekwencyjne, wedlug kolejnosci numeréw systemowych
dokumentéw bazy;

spwy = 1 — wedlug indeksu; nazwe indeksu, wedlug ktérego majq by¢ wybierane
dokumenty bazy podaje sie w parametrze zain;

spwy = 2 — wedlug listy zaznaczonych dokumentow; nazwe zbioru zawierajacego
powyzsza liste podaje sie w parametrze zain;

spwy = 3 — wedltug zewngtrznej listy zaznaczonych dokumentéw; nazwe zbioru za-
wierajgcego powyzsza liste podaje sie w parametrze zain. W przypadku listy ze-
wnetrznej nie ma ograniczenia na wielko$¢ listy oraz jest dopuszczalne aby ten
sam numer powtarzat si¢ na liscie wielokrotnie;

nazwa indeksu (gdy spwy = 1) lub nazwa zbioru zaznaczonych dokumentéw (gdy
spwy = 2 lub spwy = 3);

typ drukarki. Wartosci:

0 - drukarka igtowa STAR pracujgca w rezymie IBM (bedzie wybrany format o na-
zwie zaczynajacej sie od OPX1...)

1 - drukarka iglowa CITIZEN (bedzie wybrany format o nazwie zaczynajacej sie
od OPCI. . )

2 —drukarka iglowa EPSON (bedzie wybrany format o nazwie zaczynajacej sie od
OPEP. . )

3 — edytor TgX (bedzie wybrany format o nazwie zaczynajacej sie od OPTX.. )

4 — drukarka EPSON 24-iglowa (bedzie wybrany format o nazwie zaczynajacej sie
od OPEQ.. )

Uwagi w nawiasach $wiadcza, ze funkcjonowanie parametru druk zalezy od prze-
strzegania konwencji nazewnictwa formatéw opisanej przy omawianiu programu
TFORM;

przyjmuje warto$¢: T

niezaleznie od wartosci tego parametru tekst wyjsciowy bedzie wysylany do zbio-
ru na dysku. Nazwa zbioru bedzie r6wna nazwie bazy, a jego rozszerzenie bedzie
zalezalo od wartosci parametru druk:, gdy druk = 3, rozszerzeniem bedzie .TEX;
w przeciwnym przypadku rozszerzeniem bedzie .PRN;

dekoder; teksty pobierane z bazy podlegaja dekodowaniu wedlug jednego z 5
dekoderow:

dekoder 0 — zastepuje znaki akcentowane (réwniez polskie litery) przez znaki bez
akcentéw (a wiec: g bedzie zastagpione przez a, ii przez u itp.)

dekoder 1 -zachowuje polskie litery akcentowane zapisane w kodzie Mazovii oraz
inne litery akcentowane o ile wystepuja w IBM Character Set #2 poza znakami
Mazovii, pozostale znaki akcentowane zastepuje przez znaki bez akcentéw,
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dekoder 2 — zapisuje pewne znaki specjalne w konwencji edytora TgX,
dekoder 3 — nic nie dekoduje.
dekoder 4 — zastepuje znak % na dwa znaki "R (pozostale — bez zmian)
dekoder 5 — zastepuje znaki { i } parami znakéw \{i\} (pozostale — bez zmian)
Szczegodlowy opis dekoderéw — patrz 1.7.1
format — okreSla format sterujacy formatowaniem wypisywanych (wyprowadzanych) z ba-
zy informacji. W istocie, do pelnego wyznaczenia formatu wykorzystywany jest
réwniez parametr druk. Wyznacza on 4 pierwsze znaki nazwy zbioru zawiera-
jacego format, za§ warto$¢ parametru format dostarcza reszty tej nazwy. Rozsze-
rzeniem nazwy formatu jest .TTT. Zbiér zawierajacy format poszukiwany jest
w katalogu biezgcym, nastepnie w katalogu okre§lonym przez zmienng $rodo-
wiskowa MAKDFORM (jezeli istnieje), a na kofhicu — w katalogu zawierajagcym
baze danych;
oddok — okresla pierwszy wypisywany dokument; jesli wartoscia tego parametru jest licz-
ba naturalna, to oznacza ona numer kolejny dokumentu, od ktérego rozpoczyna
sie przetwarzanie (zgodnie z kolejnosciag wyznaczong przez parametr spwy); jesli
warto$cig parametru jest liczba poprzedzona literg ’s” (np.: s75), to liczba wskazuje
numer systemowy dokumentu, od ktérego rozpocznie sie przetwarzanie (wypisy-
wanie). W ostatnim przypadku (tzn. numeru systemowego) kolejnos¢ pobierania
dalszych dokumentéw jest sekwencyjna, niezaleznie od wartoéci parametru spwy;
Idok — liczba przetwarzanych (wypisywanych) dokumentéw. Jezeli wartoscia tego para-
metru jest '+’ oznacza to, ze nalezy przetwarza¢ dokumenty az do wyczerpania
bazy, indeksu lub listy zaznaczonych dokumentéw;
kop — przyjmuje wartosci:
T - przed przystapieniem do przetwarzania kazdego kolejnego dokumentu na
ekranie pojawi sie dyspozycja:
Podaj liczbe kopii, nacisnij ENTER:
Wprowadzona w odpowiedzi liczba wskaze, ile razy dany dokument ma by¢
przetwarzany (wypisywany). Podana w ten sposéb liczba kopii przebija (anuluje)
ewentualng liczbe kopii okre$lona w formacie za pomocg instrukeji <Ofun><

5><0>
N - brak mozliwosci okreslania liczby kopii przez operatora;
pl, p2 — wartosci tych 2 parametréw sa tekstami, ktére zostang umieszczone w rejestrach
tekstowych rto, rt; do ewentualnego wykorzystania przez format;
tytul — zlozony z nie wiecej niz 18 znakow tekst, ktéry bedzie wyswietlony u géry ekranu

(dla identyfikacji procesu drukowania).
Jezeli pierwszym znakiem tekstu jest '+’, to w formacie moga wystepowac za-
gniezdzone instrukcje warunkowe.
Jezeli drugim znakiem tekstu jest '#’, to program MAKD rozpocznie przetwarza-
nie bez umozliwienia modyfikacji parametréw oraz zakoniczy prace bez zatrzy-
mania umozliwiajacego powtérne wykonanie (tzw. praca ,bez konwersacji”).
Jezeli trzecim znakiem tekstu jest "T’lub N’ to, w odpowiedniej sytuacji, nie bedzie
pojawiat sie komunikat:

DM1ch>950, czy dopisywaé CRLF? (t/n/N)
a dzialanie MAKD bedzie takie jak gdyby odpowiedzig na powyzszy komunikat
bylo zawsze 't’ (,gdy 3-cim znakiem jest "T”) lub 'n’ (,gdy 3-cim znakiem jest 'N”).
Ten parametr nie moze by¢ modyfikowany w menu.

Powywolaniu (,jezeli drugim znakiem parametru tytul nie jest’#’) program MAKD wyswie-
tli na monitorze wszystkie podane i niepodane parametry, umozliwiajac ich zmiane (z wyjat-
kiem tytul) przed rozpoczeciem pracy. Sygnalem do rozpoczecia pracy jest nacisniecie klawisza
"ENTER'.

Po zakonczeniu pracy program MAKD przechowuje wartosci parametréw, z ktérymi zostat
wywolany w utworzonym zbiorze MAKD.PAR. Przechowane wartosci sa wykorzystywane
przy p6zniejszym wywolaniu MAKD bez parametréw jako wartosci domyslne.
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Jezeli jakikolwiek parametr wywolania (, z wyjatkiem parametru tytul ) zaczyna sie od znaku
@', to warto$¢ tego parametru pobierana jest ze zbioru MAKD.PAR (jezeli taki zbir istnieje).
Jezeli zbioru MAKD.PAR nie ma, to znak '@’ w parametrze jest pomijany.

1.7.1 Szczegdélowy opis dekoderow

Wszystkie dekodery (1 - 5) jednakowo traktuja znaki: | (warto$¢ 124), ~ (wartos¢ 126), « (wartosé
174) i » (wartoéc¢ 175), a mianowicie:

znak | — jest pomijany, badZ nie w zaleznosci od wskaznika Wy kontrolowanego przez
instrukje <Owsk>;

znak ~ — powoduje, Ze zaréwno ten znak jak i znak po nim nastepujacy nie beda dekodo-
wane;

znak « — powoduje wylgczenie dekodowania;

znak » — powoduje przywrécenie dekodowania (powrét do dekodera aktywnego przed
wylaczeniem).

Dekoder 0:
(W nawiasach: przed przecinkiem — wartos¢ dziesigtna znaku, po przecinku — znak po zdekodowaniu)
(128,C), (129,u), (130,e), (131,a), (132,a), (133,a), (134,a), (135,c), (136,e), (137,¢), (138,¢), (139,i),
(140,i), (141,c), (142,A), (145,¢), (146]), (152,9), (156,L), (158,s), (161,Z), (162,0), (164,n), (166,z),
(167,2), (237,”), (238,).

Dekoder 1:
(W nawiasach: przed przecinkiem — wartosc dziesigtna znaku, po przecinku — znak po zdekodowaniu)
(237, (238)).

Dekoder 2:
(W nawiasach: przed przecinkiem — znak dekodowany, po przecinku — cigg znakdw po zdekodowaniu)
#, (\#), 6,08, (B, {(\%}), (&, {\&}), (<,$<9), .99, (D)
-, 85\9),  {.5\9%, (¢, 5\}9%).

Dekoder 3:
Nic nie dekoduje.

Dekoder 4:
(W nawiasach: przed przecinkiem — znak dekodowany, po przecinku — cigg znakdw po zdekodowaniu)

(%, "R).

Dekoder 5:
(W nawiasach: przed przecinkiem — znak dekodowany, po przecinku — cigg znakdw po zdekodowaniu)

N GAD-

1.8 Wywolanie programu MAKDW

Wywolanie programu MAKDW ma posta¢ nastepujaca:
MAKDW =XXXX

gdzie XXXX jest, najwyzej 4-znakowym, oznaczeniem tak zwanego zbioru ustawieri. Zbiér
ustawien jest plikiem o nazwie ustXXXX.ust.

Zbi6r ustawienh zawiera parametry sterujace programem MAKDW. Jest to zbior tekstowy
zlozony z 13 wierszy, z ktérych kazdy okresla wartoéc jednego parametru. Kolejnoé¢ i znaczenie
parametrow jest zgodne z opisem wywolania programu MAKD opisanym w p. 1.7.

Pojedynczy wiersz zbioru ustawiefi posiada nastepujaca budowe:

<tekst-objasniajgcy> : <wartosé-parametru> <komentarz>

’

tekst-objasniajgcy - jest dowolnym tekstem nie zawierajacym znaku “:
wartosé-parametru - jest tekstem nie zawierajacym znaku spacja
L — jest ciggiem jednej lub wiecej spacji
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komentarz - jest dowolnym tekstem zakonczonym nowsa linig

Jezeli, w dowolnym wierszu zbioru ustawien, jako wartosé-parametru wpiszemy znak
‘?’ to, podczas startu, program MAKDW wyswietli na ekranie tekst-objasniajgcyiumozliwi
wprowadzenie nowej wartosci tego parametru.

Jezeli pierwszym znakiem wartosci-parametru jest znak ‘@’ to:

- jezeliw katalogu roboczym (np. C:\MAKPRAC) znajduje si¢ zbiér MAKD.PAR to warto$¢

parametru pobrana bedzie z tego zbioru;

— jezeli w katalogu roboczym (np. C:\MAKPRAC) nie ma zbioru MAKD.PAR to warto$¢

parametru zostanie pobrana ze zbioru ustawien z pominieciem znaku ‘@’.

W pakiecie MAK-4.3, zbiér MAKD.PAR powstaje (w C:\MAKPRAC) w wyniku “odwiedze-
nia” jakiejkolwiek bazy. Wtedy w tym zbiorze zostaje zapisana nazwa odwiedzonej bazy (wraz
ze Sciezka dostepu) oraz, jezeli w bazie zaznaczono jakie§ dokumenty, nazwa listy zaznaczo-
nych dokumentéw (TMPZAZ).

“XXXX”, w nazwie zbioru ustawien, z reguly (cho¢ nie jest to obowigzkowe) réwna sie
oznaczeniu formatu drukowania, ktérego nazwa podana jest w 7 parametrze zbioru ustawien.

1.8.1 Przyklad zbioru ustawien

Omoéwimy przeznaczenie niektérch parametréw zbioru ustawien na przykladzie pliku
USTUTB2.UST, czyli zbioru ustawieni dla formatu UTB2 (“Wykaz alfabetyczny ksigzek”). Tekst
zawarty w tym pliku pokazany jest ponizej. Numery po lewej stronie nie naleza do zbioru
ustawien. Wskazujg one numery wierszy zbioru ustawien. Wartosci parametréw ujeto w ramki
w celu zwiekszenia czytelnosci.

1 baza :[0c:\bazy\pb\pb] /
2 sp.wybierania (O-cala baza,2-lista zazn. dok.) : %
3 zain :|@tmp %
4 druk :E YA
5  dysk :[T] %
6 dek :[2] A
7 format :[UTB2| A
8  oddok :[1] %
9  1ldok :[] %
10  kop :E YA
11 pi1 1] %
12 p2 :[0] A
13 tytul :|*#NNtytul %

Przecietny uzytkownik moze by¢ zainteresowany zmiang wartosci parametréw w wierszach
1,2, 3,13. Zmiana pozostatych parametréw zarezerwawana jest dla bardziej zaawansowanych.
Omoéwimy zatem te 4 parametry.

Wiersz 1 okreéla baze, z ktérej beda pobierane dokumenty. Znak ‘@’ oznacza, ze baza bedzie
baza ostatnio odwiedzana (zapisana w MAKD.PAR). Gdyby w zbiér MAKD.PAR nie istnial to
wzieta bedzie baza opisana po znaku ‘@’. Gdyby$my usuneli znak ‘@’ to baza bedzie (w
powyzszym przykladzie) baza C:\BAZY\PB\pb.

Wiersz 2 okreéla sposéb wybierania dokumentéw z bazy. Mozliwe sg wartosci: 0 — pobieranie
kolejno wszystkich dokumentéw z bazy; 1 — pobieranie dokumentéw z bazy w kolejnosci
okreslonej przez wskazany (w wierzu 3) indeks; 2 — pobieranie dokumentéw wedtug listy
zaznaczonych dokumentéw (okreS§lonej w wierszu 3). W naszym przykladzie wartoscig jest
‘? co oznacza, ze program MAKDW zada pytanie o wartoé¢ parametru. W treéci tego pytania
bedzie zawarty tekst objasniajacy umieszczony przed znakiem ‘. Po udzieleniu odpowiedzi
nalezy nacisnaé Enter.

Wiersz 3 okresla nazwe indeksu (jezeli w wierszu 2 okreslony zostal sposéb wybierania: 1) lub
nazwe listy zaznaczonych dokumentéw (jezeli sposéb wybierania — wiersz 2 — okres$lono jako:
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2). Przy sposobie wybierania 0, warto$¢ tego parametru jest ignorowana. Znak ‘@’ oznacza, ze
warto$¢ parametru bedzie pobrana ze zbioru MAKD.PAR, a gdy go nie ma warto$cig parametru
bedzie tekst wystepujacy po znaku ‘@’.

Wiersz 13. W wartosci tego parametru interesujacy moze by¢ drugi znak: ‘#" — oznacza,
ze program MAKDW rozpocznie dzialanie natychmiast; ‘a’ — przed rozpoczeciem dzialania,
program MAKDW wyswietli aktualne wartoéci parametréw i zatrzyma sie. Po naci$nieciu
dowolnego klawisza program bedzie kontynuowat dzialanie.

1.9 Przyklad formatu 1

Ponizszy format wybiera z bazy i formatuje informacje o podpolu “1” pola “100”. W efekcie
otrzymamy tekst zlozony z wierszy odpowiadajacych poszczegélnym dokumentom. Kazdy
wiersz bedzie zaczynal sie od tekstu “dok.n”, gdzie n jest numerem systemowym dokumentu.
Dalej bedzie wypisana zawarto$¢ podpdl “1” w polach “100”. Nawiasy okragte wyznaczaja po-
la, wewnatrz ktérych przecinkami oddzielono wystapienia podp6l. Przy wielokrotnych polach
poszczegolne ich wystgpienia oddzielone beda srednikami. Przy dokumentach nie zawieraja-
cych pola “100” wystapi napis “brak”.
Format zostal przygotowany dla drukarki iglowej pracujacej w standardzie EPSON.

$$$
<e>x0<e>!<5><e>0Wystgpienia podpdél "1"
pola "100"<crlf><crlf><K>
<PD>dok.<0drr><0> <K> Poczatek kazdego dokumentu
<Np>100<K>
<PjI>[<K> Poczatek pola jednokrotnego
<PjK>]<crlf><K> Koniec pola jednokrotnego
<PwpI>[<K> Poczatek 1go wyst. pola wielokrotnego
<PwsI>; <K> Poczatek sSrodk. wyst. pola wielokrotnego
10 <PwoI>; <K> Poczatek ostatniego. wyst. pola wielokrotnego
11 <PwoK>]<crlf><K> Koniec ostatniego. wyst. pola wielokrotnego
12 <Pbr>brak<crlf><K> Brak pola w dokumencie
13 <Npp>1<K>
14 <PPj>(<Dpp>)<K> Podpole jednokrotne
15 <PPwp> (<Dpp><K> 1sze wyst. podpola wielokrotnego
16 <PPws>, <Dpp><K> sSrodk. wyst. podpola wielokrotnego
17 <PPwo>, <Dpp>)<K> ostatnie wyst. podpola wielokrotnego
18 <PPbr>()<K> brak podpola w dokumencie
19 <KD><K> Koniec kazdego dokumentu
20 <EP><ff>
Komentarz (grube cyfry oznaczajg numery wierszy formatu):
2-3: te dwa wiersze zawieraja PROLOG - co$, co wykonuje sie raz na poczatku przetwarzania.
2: wiersz ten zawiera rozkazy drukarki EPSON: <e>x0 - “drukuj w trybie draft”; <e>!<5> —“przejdz
na druk skompresowany”; <e>0 - “odstep miedzy wierszami 1/8 cala”.
4: instrukcja <0drr><0> - “wypisz zawartos¢ rejestru 07 (ktory zawiera systemowy numer dokumentu).
19: <££> - “przejdz do nowej strony”.

OO ~NO TP WN-

Aby skorzystaé z powyzszego formatu nalezy:

1. Wprowadzi¢ go (z pominieciem numeréw wierszy) do zbioru tekstowego (o nazwie,
powiedzmy OPXXPP1.SFO);

2. Przetworzy¢ go za pomocg programu TFORM (tzn. wykona¢ instrukcje: TFORM
OPXXPP1 EP); w wyniku powstanie zbiér OPEPPP1.TTT bedacy postacia wynikowa
formatu;

3. Wywolaé program MAKD:

MAKD nazwa-bazy 0 0 2 T 1 PP1 1 100 N 0 0 PROBA

Program MAKD umiesci tekst dotyczacy pierwszych 100 dokumentéw bazy na dysku
w zbiorze o nazwie nazwa-bazy.PRN.
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Zmodyfikujmy powyzszy format do postaci nastepujacej:

1 def $pole$ 100 nazwa pola

2 def $ppole$ 1 nazwa podpola

3 $$3

4 <e>x0<e>!<5><e>0Wystapienia podpél "$ppole$"
5 pola "$pole$"<crlf><crlf><K>

6 <PD>dok.<0drr><0> <K>

7 <Np>$pole$<K>

8 <PjI>[<K>

9 <PjK>]<crlf><K>

10 <PwpI>[<K>

11 <PwsI>; <K>

12 <PwoI>; <K>

13 <PwoK>] <crlf><K>
14 <Pbr>brak<crlf><K>
15 <Npp>$ppole$<K>
16 <PPj> (<Dpp>) <K>
17 <PPwp> (<Dpp><K>
18 <PPws>, <Dpp><K>
19 <PPwo>, <Dpp>)<K>
20 <PPbr> () <K>

21 <KD><K>

22 <EP><ff>

Otrzymany format dziala tak samo jak poprzedni, jednak zmieniajagc w dwoéch pierwszych
wierszach nazwy pola i podpola otrzymamy formaty rejestrujgce wystgpienia dowolnych poél
i podpol w bazach.

1.10 Generowanie formatu wzorcowego

Zawarty w zestawie programéw MAKD format GG99 (zbiory
OPXXGG99.SFO i OPEPGGY99.TTT) moze by¢ pomocny w momencie rozpoczynania prac nad
nowym formatem. Program MAKD sterowany tym formatem wygeneruje tzw. format wzor-
cowy. Jest to format, ktéry nic nie robi (nie produkuje Zadnego wyjécia), ale jest prawidlowo
zbudowanym formatem przygotowanym do obstugi wskazanych p6l i podpél bazy. Nalezy
teraz wypelnic¢ go trescia.
Aby skorzysta¢ z tego formatu nalezy postapi¢ jak nastepuje:
e Wprowadzi¢ do bazy dokument, w ktérym trzeba wypelni¢ czymkolwiek (np. literka
‘a’) te podpola, ktére maja by¢ brane pod uwage.
e Zapamieta¢ numer systemowy wprowadzonego dokumentu.
e Wywola¢ MAKD w nastepujacy sposob:

MAKD baza 0 0 2 T 1 GG99 snrsys 1 N 0 0

snrsys — jest numerem systemowym (np. s75).

W efekcie powstanie zbiér o nazwie baza.PRN zawierajacy prawidiowo zbudowany format,
odwolujacy sie do wybranych podpdl. Nalezy zmieni¢ nazwe tego zbioru na nazwe postaci:
OPxxlIn.SFO i wypelni¢ go wlasciwa trescia.
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2 Edytor EDYTO

EDYTO jest prostym edytorem redagujacym teksty dla drukarek iglowych STAR, EPSON, CITI-
ZEN. Instrukgje sterujace tego edytora zapisuje si¢ w konwencji analogicznej do uzytej w opisie
drukowania MAKD. Program TFORM przetwarza instrukcje EDYTO na posta¢ wewnetrzng,
lacznie z instrukcjami opisu drukowania MAKD.

2.1 Instrukcje EDYTO

Redagowaniem tekstu steruja nastepujace instrukcje:

<seal>< dl >< styl ><nl > ...tekst... <crlf> — adjustuj do lewej;

<seap>< dl >< styl ><nl > ...tekst... <ctlf> — adjustuj do prawej;

<seac>< dl >< styl >< nl > ...tekst... <crlf> — centruj;

<seao>< dl >< styl ><nl>...tekst... <crlf> — adjustuj obustronnie;

<sein>< lm > — ustaw lewy margines;

<sewc>< lz > — ustaw wciecie dla wszystkich wierszy akapitu, poczynajac od wiersza
drugiego;

<senl>< nl > — odstep pionowy;

<sede>< hwl >< hw2 >< tsp > — zdefiniuj znaki wypetniacza i twardej spacji.

2.2 Wywolanie programu EDYTO

Program EDYTO wywoluje sie nastepujaco:
EDYTO dane uru konw ipar Ipt

Opis parametréw wywolania:

dane — nazwa zbioru zawierajgcego dane (teksty, instrukcje), na ktérych operuje edytor;
uru — przyjmuje wartosci:
T - uruchamianie: zamiast na drukarke, wysylaj tekst wyjsciowy do zbioru
EDY.LOG
N - normalna praca: zredagowany test jest drukowany na drukarce;
konw — przyjmuje wartosci:

1-konwersacja: zostanie wyswietlone MENU umozliwiajace zmiane dwéch pierw-
szych parametréw
0 - MENU nie bedzie wySwietlone;

ipar — przyjmuje wartosci:
1-generowanie nazwy zbioru danych na podstawie zawartosci zbioru MAKD.PAR.
Dokladniej, nazwa zbioru danych bedzie sie skladala z nazwy zbioru bazy uzy-
wanej ostatnio przez program MAKD i przedluzenia .PRN. A wiec dane beda
pobierane ze zbioru utworzonego przez MAKD wywolanego z parametrem dysk
= T. Warto$¢ parametru dane, w tym przypadku, zostanie zignorowana.
0 — parametr dane okreéla nazwe zbioru, z ktérego beda pobierane dane;

Ipt — przyjmuje wartosci:

0 — drukuj na drukarce LPT1
1 - drukuj na drukarce LPT2.

Po wywolaniu programu EDYTO bez parametréw na monitorze zostanie wyswietlone
MENU proponujace domyslne wartosci pierwszych dwéch parametréw i umozliwiajace ich
zmiane. Domyslne wartosci nie wy$wietlanych parametréw sa nastepujace: konw = 1, ipar = 0,
Ipt = 0.
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2.3 Przyklad formatu 2

Ponizszy format stuzy do przygotowywania danych dla programu EDYTO. Podobnie jak for-
mat z paragrafu 1.8 wybiera on z bazy zawartoéci podpdl $ppole$ z pola $pole$ stosujac
analogiczne znaki przestankowe i nawiasy. Teraz jednak kazdy dokument nie tworzy oddziel-
nego wiersza, ale z kolejnych 21 dokumentéw tworzy sie akapit. Na jednej stronie tworzy sie
9 takich akapitéw, po czym nastepuje przejécie do nastepnej strony.

def $pole$ 100 nazwa pola

def $ppole$ 1 nazwa podpola

def $d1$ 80 maksymalna dtugos¢ wiersza akapitu (1.znakéw)

def $styl$ 1 rodzaj druku (1-normalny, 25-gruby, 65-kursywa)

$33

<e>xl<e>!<1><e>0<seac><$dl$><25><2>Wystapienia podpél "$ppole$"
pola "$pole$" <crlf><K>
<PD><sewc><5><0row><4><0><seal><$d1$><$styl$><2><sep><Onast><4>
<Orow><4><21><0zer><4><sep><e>!<25>dok. <0drr><0>:<e>!<1> <K>
10 <Np>$pole$<K>

11 <PjI>[<K>

12 <PjK>] <K>

13 <PwpI>[<K>

14 <PwsI>; <K>

15 <PwoI>; <K>

16 <PwoK>] <K>

17 <Pbr>brak <K>

18 <Npp>$ppole$<K>

19 <PPj>(<Dpp>) <K>

20 <PPwp> (<Dpp><K>

21 <PPws>, <Dpp><K>

22 <PPwo>, <Dpp>)<K>

23 <PPbr>() <K>

24 <KD><0row><4><0><crlf><0Onast><5><sep>

25 <0row><5><9><ff><0zer><5><sep><K>

26 <EP><ff>

Komentarz (grube cyfry oznaczajg numery wierszy formatu):

6-7: <seac><$d1$><25><2>...<crlf> —instrukcja EDYTO powodujaca wycentrowanie tytutu.
8: <seal><$d1$><$styl$><2> - rozpoczyna akapit, ktérego zakoficzenie (<crlf>) powstaje
w wierszu 24; <sewc><5> powoduje, ze wszystkie wiersze akapitu, poczynajac od drugiego, s3 “wciete”
na 5 znakéw.

OOO~NOU D WN -

Powyzszy format przewiduje zastosowanie dwoch programéw: MAKD — w celu wybrania
informacji z bazy i przygotowania danych dla programu EDYTO i programu EDYTO, ktéry
sformuje dane w akapity i wyéle je na drukarke igtowa. W celu skoordynowania pracy tych
dwoch programéw wskazane jest ulozy¢ procedure-bat, ktéra moze mie¢ nastepujacag postac:

1 MAKD nazwa-bazy 0 0 2 T 1 PP2 1 * N 0 O PRZYKEAD_2

2 IF errorlevel 1 GOTO KONIEC

3 EDYTO * N 1 1 O PRZYKEAD_ 2

4 :KONIEC
Komentarz:
1: wywolanie programu MAKD z odpowiednimi parametrami.
2: zbadanie, czy program wywotany w poprzednim wierszu (MAKD) wykonat sie bezbtednie; jezeli tak —
przejscie do nastepnego wiersza, jezeli nie — przejscie do wiersza zaczynajacego sie od “:KONIEC”(a wiec
zakonczenie procedury).
3: wywotanie programu EDYTO, ktdry przetworzy dane ze zbioru nazwa-bazy PRN. Zbiér ten zostat
utworzony i wypelniony przez program MAKD.

Powyzej zalozyliémy, Zze opisany format zostal wprowadzony do zbioru OPXXPP2.SFO
i przetworzony na posta¢ wynikowa za pomoca programu TFORM (TFORM OPXXPP2 EP).
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3 Edytor TABLI

Edytor TABLI stuzy do konstruowania tabelek, ktére moga liczy¢ wiele stron. Teksty reda-
gowane sa dla drukarek iglowych STAR, EPSON, CITIZEN. Instrukcje sterujace tego edytora
zapisuje sie w konwencji analogicznej do uzytej w opisie drukowania MAKD. Program TFORM
przetwarza instrukcje TABLI na posta¢ wewnetrzng, tacznie z instrukcjami opisu drukowania
MAKD.

Edytor TABLI prowadzi 9 rejestréw liczbowych stry, ..., strg zawierajacych liczby z prze-
dziatu (—32768, +-32767). Rejestry te sa wstepnie inicjowane przez umieszczenie we wszystkich
liczby 1.

Ponadto Edytor TABLI prowadzi 10 diugich rejestréw liczbowych rdy, . . ., rdg zawierajacych
liczby z przedziatu (—23', +23! — 1). Rejestry te sa zerowane na poczatku programu.

3.1 Struktura danych dla TABLI

Dane edytora TABLI skladaja sie z tekstéw, separatoréw i instrukgcji sterujacych.
Ogolna struktura danych TABLI:

TYTUL<stgp>GORNA PAGINA<stdp>DOLNA PAGINA

<stds>DOLNA STOPKA <stza>ZAKONCZENIE<stk>
... wiersze tabelki

TYTUL jest to tekst umieszczany na poczatku pierwszej strony tabelki;

GORNA PAGINA jest to tekst rozpoczynajacy tabelke na kazdej stronie;

DOLNA PAGINA jest to tekst koiczacy tabelke na kazdej stronie;

DOLNA STOPKA jest to tekst konczacy kazda strone tabelki. Jest on umiejscowiony, mniej
wiecej, w tym samym miejscu na kazdej stronie. Miejsce to wyznacza parametr wymiar
strony.

ZAKONCZENIE jest to tekst drukowany na ostatniej stronie tabelki zamiast DOLNE] STOPKI
ZAKONCZENIE moze by¢ pominiete (brak <stza>) i wtedy na ostatniej stronie drukuje
sie DOLNA STOPKA.

3.2 Instrukcje TABLI

Redagowaniem tekstu tabelki sterujg nastepujace instrukcje:

<stk>< dl >< styl >< adju > ... tekst... — tekst kolumny o szerokosci di znakéw; styl
i adju okreslaja styli adjustacje;

<stkk>< nl > — znacznik konfica wiersza tabelki; ni jest liczba ‘nowych linii" po wierszu
tabelki. Gdy nl = 127 nastepuje przejécie do nowej strony;

<stde>< hwl >< hw2 >< tsp >< pion > — zdefiniuj znaki wypetniacza, twardej spacji
i pionowej kreski;

<stst> — znacznik zastepowany przez biezacy numer strony;

<stbz> — blokuj/odblokuj (dziala na zasadzie przelgcznika) wpisywanie tekstu do tabelki.

Nie blokuje sie pobieranie liczb do rejestru (operacje <strd>). Instrukcja przydaje

sie, gdy trzeba pobrac liczbe do rejestru i dopiero stamtad wyslta¢ do tabelki;
<stre>< str ><p> — wykonaj operacje p na rejestrze str.

p = 1: w miejscu instrukcji zostanie umieszczona zawarto$¢ rejestru str tekstowo

w postaci dziesietnej, a nastepnie zawartos¢ rejestru str zostanie zwiekszona o 1;
<strd><rd ><p> — wykonaj operacje p na rejestrze dlugim rd.

p = 0: wyzeruj rejestr rd;

p = 1: wpisz liczbe z biezacej kolumny do rejestru rd. Liczba ta powstaje z cyfr

wystepujacych w tekscie kolumny;

p = 2: w miejscu instrukcji zostanie umieszczona zawartos¢ rejestru rd tekstowo

w postaci dziesietnej;
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p = 3: w miejscu instrukcji zostanie umieszczona zawarto$¢ rejestru rd w postaci
minuty’sekundy” (liczbe w rejestrze traktuje sie jako liczbe sekund);
p = 4: w miejscu instrukcji zostanie umieszczona zawarto$¢ rejestru rd w postaci
dziesietnej z przecinkiem przed dwoma ostatnimi cyframi (tylko wtedy gdy liczba
jest co najmniej dwucyfrowa);
p = 5: do zawartosci rejestru rd zostanie dodane 1, a nastepnie w miejscu instrukgji
zostanie umieszczona zawarto$¢ rejestru rd tekstowo w postaci dziesietnej;
<star><cigg operacji>K — wykonaj cigg operacji na rejestrach dtugich. W ciggu operacji moga
wystepowac nastepujace:
D< rd1 >< rd2 >—dodaj rdz do rd1, wynik w rd;
Mc< rd1 >< rd2 >—pomnoéz rd, przez rdz, wynik w rd;
R< rd1 >< rd2 >—przenie$ rdz do rd;,
K-zakonicz wykonywanie ciggu operacji;
<stty> — instrukcja powodujaca wezytanie tekstu z monitora. Moze wystapi¢ w TYTULE
lub w GORNE]J PAGINIE. W przypadku TYTULU, na ekranie pojawi sie tekst: ‘podaj
tytul gléwny ... a w przypadku GORNE]J PAGINY — ‘podaj tytul biezacy
... We wprowadzanym tekscie nalezy zastepowacé znak spacji znakiem podkreslenia
(7). Wprowadzony tekst zastgpi <stty> w TYTULE lub GORNE] PAGINIE.
Uwagi:
< styl > — okreéla si¢ za pomoca wartoéci stosowanych w rozkazie drukarki <e>! (patrz:
tabelka w 5.1).
< adju >—moze przyjmowac wartosci: | —adjustuj do lewej, p —adjustuj do prawej, c— centru;j.
<stst> — moze wystapi¢ tylko w GORNE] lub DOLNE] PAGINIE oraz w DOLNE] STOPCE.

Osobliwosci:
Wartoscig parametru dl w instrukeji <stk> nie moze by¢ 10 ani 13. Aby zdefiniowa¢ kolumne
o szerokosci 10 lub 13 nalezy uzy¢ wartosci di 210 lub 213;
Aby uzy¢jako pionowej kreski znaku o wartosci 179 nalezy zdefiniowac pionowa kreske o wartosci
178.

3.3 Wywolanie programu TABLI
Program TABLI wywoluje sie nastepujaco:
TABLI dane wyms pion poz nrst post uru konw ipar Ipt tytul

Opis parametréw wywolania:

dane — nazwa zbioru zawierajacego dane (teksty, instrukcje), na ktorych operuje edytor;
wyms — wymiar strony dla tabelki okre§lony przez liczbe wierszy na stronie przeznaczo-
nych na tabelke;
pion — przyjmuje wartoSci:

T — kolumny tabelki oddziela¢ pionowymi kreskami

N - kolumn tabelki nie oddziela¢ pionowymi kreskami;
poz — przyjmuje wartosci:

T — wiersze tabelki oddziela¢ poziomymi kreskami

N — wierszy tabelki nie oddziela¢ poziomymi kreskami;

nrst — numer pierwszej strony tabelki (liczba mniejsza od 10000);

post — liczba pierwszych stron tabelki, ktére beda pominiete podczas drukowania; (liczba
mniejsza od 10000)

uru — przyjmuje wartosci:
1 — uruchamianie: zamiast na drukarke, wysylaj tekst wyjSciowy do zbioru
TAB.LOG

0 - normalna praca: tabelka bedzie drukowana na drukarce;
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konw —

ipar —

Ipt —

tytul —

przyjmuje wartoSci:

1-konwersacja: zostanie wy$swietlone MENU umozliwiajgce zmiane pieciu pierw-
szych parametrow

0 - MENU nie bedzie wy$wietlone;

przyjmuje wartosci:

1 — generowanie nazwy zbioru danych na podstawie zawartosci zbioru
MAKD.PAR. Warto$¢ parametru dane, w tym przypadku, zostanie zignorowana.

0 — parametr dane okre$la nazwe zbioru, z ktérego beda pobierane dane;
przyjmuje wartosci:

0 - drukuj na drukarce LPT1

1 — drukuj na drukarce LPT2;

zlozony z nie wiecej niz 18 znakéw tekst, ktéry bedzie wyswietlony u gory ekranu
(dla identyfikacji procesu drukowania).

Po wywolaniu, programu TABLI bez parametréw na monitorze zostanie wyswietlone ME-
NU proponujgce domyslne wartosci pierwszych pieciu parametréw i umozliwiajgce ich zmiane.
Domyélne wartoéci nie wySwietlanych parametréw sg nastepujace: uru = 0, konw = 1, ipar = 0,

Ipt = 0.

W przypadku gdy drukarka nie jest w pelni sprawna, moze pojawiac si¢ komunikat zadajacy
jej wlaczenia, mimo ze jest ona wlaczona. Wtedy, niekiedy, pomaga wecisniecie klawisza: ‘G’.

3.4 Przyklad formatu 3

Ponizszy format sluzy do przygotowywania danych dla programu TABLI. Wybiera on z bazy
zawartosci podpél $ppolel$ z pola $polel$, $ppole2$ z pola $pole2$ i $ppole3$ z pola
$pole3$ tworzac dane dla programu TABLI w celu utworzenia tabelki, w ktérej kolumny beda
odpowiada¢ polom, a wiersze — dokumentom z bazy.

def
def
def
def
def
def
def
def
def
def
def
def
$33

OWOO~NOUWN -

NNNNNRP P RRPRPRRPRRRPRP
N, OOWWO~NOUTPWNEO

$m_lewy$ 7 lewy margines

$polel$ 100 nazwa pola 1

$ppolel$ 1 nazwa podpola pola 1

$pole2$ 200 nazwa pola 2

$ppole2$ a nazwa podpola pola 2
$pole3$ 210 nazwa pola 3

$ppolel$ c nazwa podpola pola 3

$s1p$ 6 szerokos¢ kolumny 1. porzadkowej
$spl$ 20 szerokosé kolumny dla pola 1
$sp2$ 25 szerokosé kolumny dla pola 2
$sp2$ 21 szerokos¢ kolumny dla pola 3
$st1$ 1 styl tekstu normalnego (1 - 12/cal, 0 - 10/cal)

<e>xl<e>0<e>!<$st1$>

<e>1<$m lewy$><crlf>

<stde><208><209>"<124>

<e>!<1><e>x1 Tablica zawarto$ci 3 podpél w bazie<crlf>
<crlf>

<stgp><e>xl<e>!<$sti$>

<stst><crlf>

<e>!<$sti$><crlf>

N
w

1p.

<crlf>
I pole 1 I pole 2 I pole 3 I<crlf>

NN NN
~N O O

<crlf>

<stdp> <crlf>
<stds><e>xl<crlf>
<e>!1<$stis><K>
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28 <PD><K> Poczatek dokumentu

29 <Np>$polel$<K> pole 1

30 <PjI><stk><$slp$><Psti$>p<stre><i><I>Istk><$spl$><Psti$>c<K>
31 <PupI><stk><$slp$><$sti$>p<stre><i><I><stk><$spl$><$sti$>c<K>
32 <PwsI>, <K>

33 <Pwol>, <K>

34 <Pbr><stk><$slp$><$sti1>p<stre><I><I><stk><$spl><Pst1$>c<K>
35 <Npp>$ppolel$<K>  podpole pola 1

36 <PPj><Dpp><K>

37 <PPwp>(<Dpp><K>

38 <PPws>, <Dpp><K>

39 <PPwo>, <Dpp>)<K>

40 <Np>$pole2$<K> pole 2

41 <PJI><stk><$sp2$><$st1$>c<K>

42 <PwpI><stk><$sp2$><$st1$>c<K>

43 <PwsI>; <K>

44 <PwoI>; <K>

45 <Pbr><stk><$sp2$><$st1$>c<K>

46 <Npp>$ppole2$<K> podpole pola 2

47 <PPj><Dpp><K>

48 <PPwp> (<Dpp><K>

49 <PPws>; <Dpp><K>

50 <PPwo>; <Dpp>)<K>

51 <Np>$pole3$<K> pole 3

52 <PjI><stk><$sp3$><$st1$>c<K>

53 <PupI><stk><$sp3$><$sti$>c<K>

54 <PwsI>; <K>

55 <PwoI>; <K>

56 <Pbr><stk><$sp3$><$Psti$>c<K>

57 <Npp>$ppole3$<K> podpole pola 3

58 <PPj><Dpp><K>

59 <PPwp> (<Dpp><K>

60 <PPws>; <Dpp><K>

61 <PPwo>; <Dpp>)<K>

62 <KD><stkk><1><K> Koniec dokumentu
63 <EP><ff>

Komentarz (grube cyfry oznaczajg numery wierszy formatu):
17-27: wiersze 17-18 zawieraja TYTUL, wiersze 19—24 — GORNA PAGINE, wiersz 25 zawiera DOLNA
PAGINE, a wiersze 26-27 — DOLNA STOPKE; w wierszu 20 <stst> wskazuje miejsce numeru strony.

Powyzszy format przewiduje zastosowanie dwéch programéw: MAKD — w celu wybrania
informacji z bazy i przygotowania danych dla programu TABLI i programu TABLI, ktéry
sformuje dane w taki sposob, aby powstala tabelka i wysle ja na drukarke iglowa. W celu
skoordynowania pracy tych dwdch programéw wskazane jest utozy¢ procedure-bat, ktéra
moze mie¢ nastepujaca postac:

1 MAKD nazwa-bazy 0 0 2 T 1 PP3 1 * N 0 O PRZYKEAD_3
2 IF errorlevel 1 GOTO KONIEC

3 TABLI * 60 TT 1 0 0 1 1 0 PRZYKEAD_ 3

4 :KONIEC

Powyzej zalozyliémy, ze opisany format zostal wprowadzony do zbioru OPXXPP3.SFO
i przetworzony na posta¢ wynikowa za pomoca programu TFORM (TFORM OPXXPP3 EP).
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4 Edytor SEGKK

Edytor SEGKK stuzy do dzielenia duzych opiséw bibliograficznych na kartki katalogowe
o okreslonej wielkoéci.

Jezeli opis pozycji bibliograficznej zostaje podzielony na kilka kartek, to kazda z kartek
zawiera tekst kontynuacji, gtowke i kolejny fragment tekstu opisu bibliograficznego.

4.1 Struktura danych dla SEGKK

Pierwszy wiersz (przez wiersz rozumiemy tutaj cigg znakéw zakonczony ‘'nowa linig") danych,
ktéry zawiera znak <sgpd> jest tekstem kontynuacji.

Glowka — to ciag wierszy, z ktérych pierwszy zawiera znak <sgpg>, a ostatni — <sgkg>.
Glowka jest czescig tekstu opisu bibliograficznego na pierwszej i na jedynej kartce katalogowej
tworzacej opis bibliograficzny.

Tekst za glowka, az do wystapienia kolejnego tekstu kontynuacji, jest w razie potrzeby dzie-
lony na fragmenty wypisywane na kolejnych kartach katalogowych.

Tekst kontynuacji wypisywany jest na poczatku kazdej kartki opisu, ale tylko wtedy, gdy
opis nie miesci sie na jednej kartce. W tekscie kontynuacji znak <sgpd> jest wtedy zastepowany
przez kolejny numer kartki. W tekscie kontynuacji moze wystapi¢ deklaracja <sgde>< ls >
wplywajaca na sposéb formatowania gléwki badz okreélajaca inne szczegoly formatowania.
Tylko pierwsze wystapienie wiersza z <sgpd> jest traktowane jako tekst kontynuacji. Pozostale
takie wiersze znaczg jedynie poczatek nowego opisu i sa pomijane.

4.2 Instrukcje, znaczniki SEGKK

<sgpd> — poczatek opisu; pierwszy wiersz zawierajacy ten znacznik jest traktowany jako
tekst kontynuacji; podczas druku tekstu kontynuacji <sgpd> jest zastepowany przez
kolejny numer kartki;

<sgpg> — znacznik pierwszego wiersza gldwki;

<sgkg> — znacznik ostatniego wiersza gléwki;

<sgps> — znacznik proponowanego poczatku nowej kartki. Wiersz zawierajacy ten znacz-
nik bedzie preferowany jako poczatkowy na nowej kartce;

<sgnk> — znacznik wymuszonego poczatku nowej kartki. Wiersz zawierajacy ten znacz-
nik rozpocznie nowa kartke;

<sgko> — znacznik konca danych;

<sgze> — znak zamieniany na < NUL > podczas drukowania;

<sgcr> — znak zamieniany na < CR > podczas drukowania;

<sgde><ls > — deklaracja:

gdy Is < 10 — ostatni wiersz glowki skro¢ do is slow, reszte zastepujac “Idots’.
Gdy Is = 11 — opisy nie mieszczace sie na jednej kartce redukuj do jednej kartki,
pomijajac reszte tekstu.
Moze wystapi¢ tylko w tekscie kontynuacji;
<sgde>< 12 ><nw > — wlacz wskaznik nw. Znaczenie wskaznikéwr:
1—wylaczony: zastepuj <sgpg> i <sgkg> przez spacje; wlaczony: pomijaj <sgpg>
i <sgkg> przy drukowaniu gléwki
2 — wylaczony: zastepuj <sgps> przez spacje; wlaczony: pomijaj <sgps> przy
drukowaniu
3 — wylaczony: nic nie réb; wlaczony: w ostatnim wierszu gléwki usun tekst wy-
stepujacy po <sgkg>.
4 — wlaczony: powoduje wydluzenie gléwki o jeden pusty wiersz (zapobiega to
stykaniu sie gtéwki z kontynuacja opisu na karcie kontynuacyjnej.
Moze wystapié tylko w tekscie kontynuacji, przed ewentualnym <sgde>< Is >;
<sgtd>< styl >tekst — tekst winien by¢ zbudowany jak nastepuje:
tekst oznaczenia dziurki<sger>standardowy tekst oznaczenia dziurki<sger>
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instrukcja powoduje zastapienie standardowego tekstu oznaczania dziurki przez
tekst podany przed pierwszym wystapieniem <sgcr>, a po wydrukowaniu kartki
okresla nowy tekst standardowy jako tekst zawarty miedzy pierwszym i drugim
wystapieniem <sger>. < styl >, okresla jakg czcionkg ma by¢ drukowany tekst (wg.
konwengji opisanej w opisie instrukcji edytora YEDYT. Tekst oznaczania dziurki nie
moze by¢ dtuzszy niz 30 znakéw.

4.3 Wywolanie programu SEGKK

Program SEGKK wywoluje si¢ nastepujaco:

SEGKK dane wymbk Iw Im dm korkr yotw xotw pozk uru konw ipar Ipt vtab tytul gm

Opis parametréw wywolania:

dane
wymk

lw

Im
dm
korkr

yotw

xotw

pozk

uru

konw

ipar
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nazwa zbioru zawierajgcego dane (teksty, instrukcje), na ktérych operuje program;
Wymiar pionowy karty — podaje sie w postaci liczby cali razy 216. (Np.: dla kartek
2,5 calowych — 540);

Liczba wierszy na karcie — liczba ta musi by¢ dzielnikiem liczby podanej jako
warto$¢ parametru wymk. Program dobierze odstep miedzy wierszami tekstu do
wartosci parametrow wymik i lw;

Lewy margines — w postaci liczby znakéw;

Dolny margines — liczba wierszy pustych na dole kartki;

Korekta polozenia kresek — powoduje przesuniecie do géry kresek rozdzielaja-
cych kartki o korkr jednostek 5z cala. Kreski rozdzielajgce kartki sq drukowane
tylko, gdy vtab > 1 lub vtab < —1;

Odleglos¢ pionowa znacznika otworu od kresek rozdzielajacych kartki liczona
w jednostkach 51 cala. Kreski rozdzielajace kartki oraz znacznik otworu s dru-
kowane tylko, gdy vtab > 1 lub vtab < —1;

Odleglos¢ pozioma znacznika otworu od lewego marginesu liczona w jednostkach
a5 cala. Kreski rozdzielajace kartki oraz znacznik otworu sa drukowane tylko, gdy
vtab > 1 lub vtab < —1;

Pozycja pierwszej kartki na stronie (wartosci: 1, 2, 3, ...). Parametr ten pozwala
wykorzystywac niepelne strony pozostale poprzednim drukowaniu;

przyjmuje wartoSci:

1 - uruchamianie: zamiast na drukarke, wysylaj tekst wyjsciowy do zbioru
SEG.LOG

0 — normalna praca: zredagowany test jest drukowany na drukarce;

przyjmuje wartoSci:

1-konwersacja: zostanie wy$wietlone MENU umozliwiajgce zmiang pieciu pierw-
szych parametréw

0 - MENU nie bedzie wyswietlone;

przyjmuje wartoSci:

1 — generowanie nazwy zbioru danych na podstawie zawartosci zbioru
MAKD.PAR. Dokladniej, nazwg zbioru danych bedzie nazwa zbioru bazy uzy-
wanej ostatnio przez program MAKD z przediuzeniem .PRN. A wiec dane beda
pobierane ze zbioru utworzonego przez MAKD wywolanego z parametrem dysk
= T. Warto$¢ parametru dane, w tym przypadku, zostanie zignorowana.

0 — parametr dane okreéla nazwe zbioru, z ktérego beda pobierane dane.

2 —tak, jak warto$¢ 0, a dodatkowo blokada “spychania do dotu” tekstu na ostatniej
(niepelnej) kartce.

3 —tak, jak wartosc 1, a dodatkowo blokada “spychania do dolu” tekstu na ostatniej
(niepelnej) kartce;

przyjmuje wartoSci:

0 — drukuj na drukarce LPT1

1 - drukuj na drukarce LPT2;



vtab*k — posta¢ dwuczlonowa: dwie liczby (vtab, k) rozdzielone gwiazdka. Czton , *k”, jezeli

tytul

gm

istnieje, oznacza liczbe kresek tworzacych znacznik podziatu (domysélne: 10). Czlon
vtab przyjmuje wartosci:

0 - program definiuje strone drukarki réwng wymiarowi kartki; przejscie do nowej
kartki za pomoca znaku < FF >;
1 — kartki powstaja za pomoca tabulacji pionowej; przejécie do nowej kartki za
pomoca znaku < VT >;
2,3, ...,9 — na fizycznej stronie bedzie sie drukowa¢ vtab kartek; miedzy kartkami
pojawia sie znaczniki podziatu; po kazdych vtab kartkach, wysylany jest do drukarki
rozkaz nowa strona;
12, 13, 14 — na fizycznej stronie bedzie sie drukowac 2, 3, 4 kartki; miedzy kartkami
pojawia sie znaczniki podziatu, przy czym mozna definiowa¢ tekst oznaczenia dziurki
za pomoca rozkazu <sgtd>; rozkaz nowa strona nie jest wysylany do drukarki;
vtab jest liczbg poprzedzong znakiem ’-’(minus) — znaczenie jak wyzej, po usunieciu
znaku '~ jednak dla ustalania wielkosci strony fizycznej uzywane beda jednostki &5
cala (tej opcji nalezy uzywac dla wiekszosci drukarek 24-igtowych);
zlozony z nie wiecej niz 18 znakéw tekst, ktéry bedzie wyswietlony u géry ekranu
(dla identyfikacji procesu drukowania);
Gorny margines — liczba pustych wierszy u gory kartki.

Po wywolaniu programu SEGKK bez parametréw na monitorze zastanie wy$swietlone ME-
NU proponujgce domyslne wartosci pierwszych pieciu parametréw i umozliwiajgce ich zmiane.
Domyélne wartoéci nie wy$Swietlanych parametréw sg nastepujace: uru = 0, konw = 1, ipar = 0,
Ipt =0, vtab = 0.

W przypadku gdy drukarka nie jest w pelni sprawna, moze pojawia¢ sie komunikat zadajacy
jej wlaczenia, mimo ze jest ona wlaczona. Wtedy, niekiedy, pomaga wecisniecie klawisza: 'G’.
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5 Edytor YEDYT

YEDYT jest edytorem, w ktérym mozna sterowaé rozmieszczeniem na stronie drukowanej
akapitdw za pomoca wspdlrzednych poziomych (x) i pionowych (y). Akapity sa to ciagi wierszy
sformatowane, za pomocg instrukgji <seal>, <seap>, <seac> lub <seao>.

Punkt odniesienia (poczatek uktadu) jest umieszczony w lewym gérnym rogu kartki prze-
sunietym o, wiasciwe drukarce, marginesy lewy i gérny. Wspoélrzedne y rosna od géry do dolu
kartki za$ wspolrzedne x — od lewej do prawej. Jednostka dla wspotrzednej x jest 75 cala, a dla
wspolrzednej y — 515 cala.

Wspotrzedne x, y okreélaja, w ktérym miejscu na stronie ma sie rozpoczaé drukowanie
najblizszego akapitu. Kolejne wiersze akapitu beda sie zaczynaly w miejscach o nie zmienionej
wspolrzednej x i zwiekszonej o warto$¢ skoky wspoélrzednej y. Instrukcja <sevs> sluzy do
okreslania wartosci skoky.

Mozna drukowac tekst na stronie w kilku kolumnach okre§lonych przez instrukcje <sekl>.
Blizsze informacje na ten temat podane s3 w opisie wspomnianej instrucji. Gdy nie uzyjemy
instrukcji <sekl>, tekst bedzie sktadany w jednej kolumnie.

Tekst do wydrukowania na stronie kompletuje si¢ w pamigci maszyny, a wydruk nastepuje
w nastepujacych przypadkach:

1. gdy pojawi si¢ instrukcja <seff>,

2. gdy pojawi sie instrukcja <sens> (nowa strona),

3. gdy, podczas skladania ostatniej kolumny, wspélrzedna y przekroczy wartos¢ maxy
okreslong przez instrukcje <semy> (gdy kolumna nie jest ostatnia, powyzsza sytuacja
spowoduje przejscie do nastepnej kolumny),

4. gdy, podczas sktadania ostatniej kolumny, pojawi si¢ instrukcja <senw>, a wspolrzedna
y jest wieksza od wartosci wmaxy okreslonej przez instrukcje <semy> (gdy kolumna
nie jest ostatnia, powyzsza sytuacja spowoduje przejécie do nastepnej kolumny).

Przypadki 2, 3 i 4 powoduja przejscie do nowej strony z jednoczesnym nadaniem wartosci
poczatkowej wspélrzednej y (réwnej margo—margines gérny) oraz wyzerowaniem zmiennej yp,
okreélajacej wspotrzedna y punktu odniesienia. Wsp6lrzedna x nie ulega zmianie przy przejsciu
do nastepnej strony.

Instrukcja <seff> nie powoduje przejécia do nowej strony i nie powoduje zmiany wartosci
wspolrzednejyi yp.

Zmienna yp zmienia wartoé¢ w trakcie drukowania kolejnych wierszy okreslajac zawsze
wspolrzedna y ostatnio wydrukowanego wiersza. Jezeli, zatem, po instrukcji <seff> pozo-
stawimy zmienng yp bez zmiany, to mozemy kontynuowa¢ drukowanie, na tej samej stronie,
w starym ukladzie wpolrzednych. Jezeli jednak, po instrukcji <seff>, wyzerujemy te zmien-
na (za pomocy instrukcji <seyp>), to dalszy druk bedzie odbywatl sie w nowym ukltadzie
wspolrzednych, ktérego punkt odniesienia bedzie umiejscowiony na poziomie ostatniego wy-
drukowanego wiersza.

5.1 Instrukcje YEDYT

Redagowaniem tekstu sterujg nastepujace instrukcje:

5.1.1 Instrukcje konstruowania akapitéw

<seal>< dl >< styl >< nl > ...tekst... <crlf> — utworz akapit adjustowany do lewej;

<seap>< dl >< styl ><nl > ... tekst... <ctlf> — utworz akapit adjustowany do prawej;

<seac>< dl >< styl >< nl > ...tekst... <crlf> — utworz akapit wycentrowany;

<seao>< dl >< styl >< nl>...tekst...<crlf> — utworzakapitadjustowany obustronnie;

<sepu>< og > ...tekst... < og > — pusty akapit: pomin ‘tekst’ wraz z ogranicznikami og
(og — dowolny znak);

<sede>< hwl >< hw2 >< tsp > — zdefiniuj znaki wypelniacza i twardej spacji;
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<sein><Im > — ustaw lewy margines dla kolejnych akapitéw; im — liczba znakéw. Lewy
margines mozna okregli¢ bardziej precyzyjnie za pomoca instrukcji <sexx>;

<sewc>< lz > — ustaw wcigcie dla wszystkich wierszy akapitu poczynajac od wiersza
drugiego; Iz — liczba znakéw;

<senl>< nl > — odstep pionowy;

<sere>< sgr ><p > — wykonaj operacje p na rejestrze sgr.
p = 1: w miejscu instrukgji zostanie umieszczona zawarto$c¢ rejestru sgr (tekstowo,
w postaci dziesietnej), a nastepnie zawartos¢ rejestru sgr zostanie zwiekszona o 1;
p = 2: jak przy p = 1, ale bez zmieniania zawartosci rejestru sgr;
p = 3: w miejscu instrukcji zostanie umieszczony znak, ktérego wartosé ASCII jest
zapisana w rejestrze sgr;

<serd>< rd ><p> — wykonaj operacje p na rejestrze dlugim rd.
p = 1: w miejscu instrukcji zostanie umieszczona zawartos¢ rejestru rd (tekstowo,
w postaci dziesietnej);

<sera>< sgr >< n > — W miejscu instrukcji zostanie umieszczona zawarto$¢ rejestru
sgr tekstowo, w postaci dziesietnej i adjustowana do prawej w n-znakowym polu
(uzupelniona spacjami od lewej). Jezeli liczba ma wiecej niz n cyfr — uciete zostana
cyfry najstarsze. Nastepnie zawartosc rejestru sgr zostanie zwiekszona o 1;

<seda>< rd >< n > — w miejscu instrukgcji zostanie umieszczona zawarto$¢ rejestru
dlugiego rd tekstowo, w postaci dziesietnej i adjustowana do prawej w n-znakowym
polu (uzupelniona spacjami od lewej). Jezeli liczba ma wiecej niz n cyfr — uciete
zostang cyfry najstarsze;

<sedb>< rd ><n> — dzialajak <seda> z tym, ze 2 ostatnie cyfry liczby beda oddzielone
od pozostatych przecinkiem. (Przecinek bedzie dodany tylko dla liczb co najmniej
2-cyfrowych.);

<sepo><n> — poczatek sekwencji, ktora bedzie przetworzona za pomoca funkcji FUNn;

<seko> — koniec sekwencji rozpoczetej <sepo>< n >.

W powyzszych instrukcjach:

dl — oznacza maksymalng dlugos¢ wiersza akapitu liczong w znakach. Przejscie do nowego
wiersza nastepuje na spacji poprzedzajacej stowo , ktére nie zmiesci sie w wierszu. Gdy takiej
spacji nie ma, stowo zostanie ztamane. Adjustacja dokonuje sie po podziale akapitu na wiersze.

styl — jest liczba okre§lajacg rodzaj czcionki, ktéra bedzie uzyta przy drukowaniu akapitu.
Liczba ta powstaje ze zsumowania wartosci przydzielonych cechom druku wedlug nastepujacej
tabelki:

10 zn. na cal 0
12 zn. na cal 1
druk proporcjonalny 2
druk skompresowany 4
druk wytluszczony 8
druk pogrubiony 16
druk podwoéjnej szerokosci 32
kursywa 64
podkreélanie 128

wewnatrz akapitu mozna zmienia¢ czcionke za pomoca instrukcji <e>!< styl >.

nl — okresla odstep pionowy po ostatnim wierszu akapitu. Jego warto$¢ wyniesie nl x skoky
(skoky okresla instrukcja <sevs>).

tsp — znak twardej spacji w druku bedzie zastapiony przez spacje, ale przy podziale akapitu
na wiersze jest traktowany jako cze$¢ stowa (zapobiega lamaniu wiersza).

hw1, hw2 — znaki wypetniacza funkcjonuja jedynie w akapitach adjustowanych obustronnie
(instrukcja <seao>). Powoduja one réwnomierne ,rozepchniecie” tekstu w miejscach swego
wystepowania tak, aby wiersz stal sie¢ dokladnie dtugosci di. Znak hw?2 jest ,mocniejszy” od
znaku hwl w tym sensie, ze wystapienie znaku hw2 w jakimkolwiek wierszu akapitu powo-
duje, ze dzialnie znakéw hwl w tym wierszu zostanie zredukowane do zastgpienia ich przez
pojedyncza spacje.
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sgr — YEDYT prowadzi 9 rejestrow sgri, .. ., sgro, ktére moga zawiera¢ liczby z przedziatu
(—32768, +32767). Rejestry sgri i sgro otrzymujq wartoé¢ poczatkowa przy wywolaniu programu
YEDYT (patrz 5.2).

rd — YEDYT prowadzi 9 rejestrow dlugich rdy, ..., rdy, ktére moga zawierac liczby z prze-
dziatu (—231, +231 —1).

funkcje FUNn:

FUN1 — przetwarza tekst postaci hh.mm.ss na posta¢: hh.mm’ss”

FUN2 — przetwarza tekst postaci hhmmss na posta¢: hh.mm’ss”

5.1.2 Instrukcje ustawiania wspélrzednych

<sexx>< Qwz > — nadaj wspoélrzednej x wartos¢ < wx >;
<seyy>< @Qwy > — nadaj wspodlrzednej y wartos¢ < wy >;
<seyp>< Qyp > — okredl wspotrzedng y punktu odniesienia, nadaj jej wartos¢ yp;
<sevs>< @skoky > — nadaj warto$¢ zmiennej skoky (odstep miedzy wierszami).

5.1.3 Instrukcje konstrukgcji strony

<semy>< Qmazy >< Quwmazy > — ustaw zmienne maxy i wmaxy okreSlajace sytuacje,
w ktérych nastepuje automatyczne przejscie do nowej strony;

<semg>< @margo > — ustaw wspdlrzedna y marginesu gérnego margo; margo jest warto-
Scig poczatkowa wspolrzednej y na poczatku strony;

<sens> — przejdz do nowej strony bezwarunkowo;

<senk> — przejdz do nowej kolumny na stronie — bezwarunkowo;

<senw> — przejdZz do nowej kolumny na stronie, gdy wspoélrzedna y jest wieksza od
wmaxy;

<senr>< nrstr > — kolejna strona otrzyma numer nrstr; zmienna nrstr jest automatycznie
zwiekszana o 1 po kazdym przejsciu do nowej strony;

<seff> — wydrukuj dotychczas skompletowany tekst bez przechodzenia do nowej strony.

5.1.4 Instrukcja definiowania paginy

<sepa>< Qpuwspr >< Qpuspy >< dl >< styl > ... tekst ... <crlf> — okresl tekst paginy.
Parametry pwspx i pwspy okreélaja wspolrzedne na stronie tekstu paginy; pozostale parametry
okreslaja wiersz paginy, ktéry bedzie sformatowany wedlug zasad instrukcji <seao>. Ponadto,
jezeli w tekscie wystapi znak ‘%’ to zostanie on zastgpiony przez biezacy numer strony (wartos¢
zmiennej nrstr).

5.1.5 Instrukcje dzialanh na rejestrach

<sear>< sgr >liczba<cigg operacji>K — Instrukcja ta powoduje (a) wpisanie wartosci liczba do
rejestru sgr, a nastepnie (b) wykonanie ciggu operacji na rejestrach.

liczba jest ciagiem cyfr zamienianym na wartos¢ liczbowa.

W ciggu operacji moga wystepowac nastepujace:

D< n >liczba — dodaj do zawartosci rejestru sgry, liczbe liczba

O< n >liczba — odejmij od zawartosci rejestru sgry, liczbe liczba

M< n >liczba — pomnoéz zawarto$¢ rejestru sgry, przez liczbe liczba

Q< n >liczba — podziel zawarto$¢ rejestru sgr,, przez liczbe liczba, iloraz zostaw w sgry,,
areszte w sgrn41

R<nl ><n2 > — przenie§ zawarto$¢ rejestru sgrn2 do sgrp1

X<n> — nadaj wspoélrzednej x warto$¢ rowna zawartosci rejestru sgry,

X< n > — wpisz biezacg wartos¢ wspélrzednej x do rejestru sgry,

Y<n> — nadaj wspolrzednej y warto$¢ rowna zawartosci rejestru sgry,

y<n> — wpisz biezaca warto$¢ wspoélrzednej y do rejestru sgry,

K — zakoncz wykonywanie ciggu operacji. Jest to rowniez oznaczenie konca

instrukcji <sear>
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<sead>< rd >liczba<cigg operacji>K — Instrukcja ta powoduje (1) wpisanie wartosci liczba do
rejestru dlugiego rd, a nastepnie (b) wykonanie ciggu operacji na rejestrach.
liczba jest ciggiem cyfr zamienianym na wartos¢ liczbowa.
W ciggu operacji moga wystepowacé nastepujace:
A< rd; ><rdy > — dodaj do zawartosci rejestru rd; liczbe z rejestru rdz. Wynik — w rds.
K — zakoncz wykonywanie ciggu operacji. Jest to réwniez oznaczenie konca
instrukcji <sead>

5.1.6 Instrukcja definiowania kolumn na stronie

<sekl>< Ik >< @kl >...< @kl > — instrukcja ta okresla liczbe kolumn (Ik) oraz wspol-
rzedne x poczatkéw kolumn (@kly, ... @kl;;,). Przejécie do nowej kolumny, gdy zaistnieja od-
powiednie warunki, polega na zwiekszeniu wspélrzednej x o szerokoé¢ kolumny poprzedniej
oraz nadaniu wspoélrzednej y wartosci margo ( margines gérny ustalony instrukcjg <semg>).

5.2 Wywolanie programu YEDYT
Program YEDYT wywoluje sie nastepujgco:
YEDYT dane nrstr licz1 licz2 post uru konw ipar Ipt tytul

Opis parametréw wywolania:

dane — nazwa zbioru zawierajgcego dane (teksty, instrukcje), na ktérych operuje edytor;
nrstr  — numer strony od ktérego rozpocznie sie¢ numerowanie stron w przypadku stoso-
wania automatycznej paginy (instrukcja
<sepa>);
liczl — warto$¢ poczatkowa dla rejestru sgry;
licz2 — warto$¢ poczatkowa dla rejestru sgro;
post — liczba pierwszych stron, ktére bedg pominiete podczas drukowania;
uru — przyjmuje wartosci:

0 - normalna praca: zredagowany tekst jest drukowany na drukarce
1 — uruchamianie: zamiast na drukarke, wysylaj tekst wyjsciowy do zbioru
EDY.LOG
2 - wyswietlaj na ekranie teksty pojawiajace sie miedzy akapitami. W zasadzie, nie
powinno ich by¢;
konw — przyjmuje wartosci:
1-konwersacja: zostanie wyswietlone MENU umozliwiajace zmiane dwéch pierw-
szych parametréw
0 - MENU nie bedzie wyswietlone;
ipar — przyjmuje wartosci:
1- generowanie nazwy zbioru danych na podstawie zawartosci zbioru MAKD.PAR.
Dokladniej, nazwa zbioru danych bedzie nazwa zbioru bazy uzywanej ostatnio
przez program MAKD z przediuzeniem .PRN. A wiec dane beda pobierane ze
zbioru utworzonego przez MAKD wywolanego z parametrem dysk = T. Wartos¢
parametru dane, w tym przypadku, zostanie zignorowana.
0 — parametr dane okre$la nazwe zbioru, z ktérego beda pobierane dane;
Ipt — przyjmuje wartosci:
0 — drukuj na drukarce LPT1
1 - drukuj na drukarce LPT2;
tytul — zlozony z nie wiecej niz 18 znakéw tekst, ktéry bedzie wyswietlony u géry ekranu
(dla identyfikacji procesu drukowania).

Po wywolaniu, programu YEDYT bez parametréw na monitorze zostanie wyswietlone
MENU proponujace domyslne wartosci pierwszych czterech parametréw i umozliwiajace ich
zmiane. Domyslne wartosci nie wyswietlanych parametréw sa nastepujace: uru = 0, konw = 1,
ipar = 0, Ipt = 0.
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W przypadku gdy drukarka nie jest w pelni sprawna, moze pojawiac sie komunikat zadajacy
jej wlaczenia, mimo Ze jest ona wlgczona. Wtedy, niekiedy, pomaga wecisniecie klawisza: 'G’.

5.3 Przyklad formatu 4

Ponizszy format stuzy do przygotowywania danych dla programu YEDYT. Wybiera on z bazy
zawartosci podpdl $ppole$ z pola $pole$ tworzac dane dla programu YEDYT w celu wydru-
kowania w dwoéch kolumnach. W prezentowanej wersji, wybierane sa zawartosci podpél a
pola 200 (w formacie MARC-BN jest to tytul ksiazki).

def $gm$ {EP}100{EQ}83 gérny margines

def $1m$ 5 lewy margines w znakach

def $kol2$ 180 wspbéirzedna x 2 kolumny w 1/60 cala

def $pag$ {EP}2200{EQ}1833 pozycja paginy na stronie

def $zks$ {EP}2000{EQ}1666 zblizajacy kon. str. od géry
def $kst$ {EP}2100{EQ}1750 koniec strony od géry

def $ods$ {EP}30{EQ}25 odstep miedzy wiersz.

def $d1$ 30 maksymalna dtugos¢ wiersza (w kolumnie)

def $s2$ 75 szerokosS¢ tekstu paginy

10 def $styl$ 1 rodzaj druku (l-normalny, 25-gruby, 65-kursywa)
11 def $pole$ 200 nazwa pola

12 def $ppole$ a nazwa podpola

13 def $wcl$ 3 wciecie dla tekstéw diuzszych od szer.kolumny
14 $$3$

15 <e>1<$Ilm$><e>x1

16 <sekl><2><00><0e$kol2$>

17 <sepa><00><O@$pagh><P$s2$><25><224>- ¥ -<224><crlf>
18 <semy><0$kst$><0$zks$><sevs><O@$ods$><semg><0$gm$><seyy><050>
19 <seac><$s2$><25><2><0cekr><6>tytutu<crlf>

20 <sede><224><225>"<senw><sewc><$wcl$><K>

21 <PD><K>  Poczatek dokumentu

22 <Np>$pole$<K> nazwa pola
23 <Npp>$ppole$<K> nazwa podpola
24 <PPj><senw><seal><$d1l$><$styl$><1><Dpp><crlf><K>
25 <PPwp><senw><seal><$d1$><$styl$><1><Dpp><crlf><K>
26 <PPus><senw><seal><$d1$><$styl$><1><Dpp><crlf><K>
27 <PPwo><senw><seal><$d1$><$styl$><1><Dpp><crlf><K>
28 <KD><K>  Koniec dokumentu
29 <EP><sens><crlf><e>M

Komentarz (grube cyfry oznaczajg numery wierszy formatu):

1, 4-7: wiersze te zawieraja tzw. warunkowe definicje symboli. Np., w wierszu 4 symbol $pag$ otrzyma
warto$¢ 2200 dla drukarki EP (Epson 9 igiel), a— 1833 dla drukarki EQ (Epson 24 igly). Parametr ten okresla
polozenie paginy (wiersza zawierajgcego numer strony) na stronie, okreslajac jego odlegloé¢ od gérnego
marginesu w jednostkach ﬁ cala, dla drukarki 9-iglowej, i — Tio cala, dla drukarki 24-igtowej. Drukarki
te bowiem operuja r6znymi jednostkami przy okres$laniu odstepéw pionowych.

16: instrukcja <sekl><2><0><$kol2$> realizowana przez program YEDYT mowi, ze tekst ma by¢
sktadany w dwéch kolumnach, ktérych lewe krawedzie beda oddalone od lewego marginesu strony o 0

i 180 jednostek, odpowiednio. Jednostka, tym razem (jest to wlasciwos¢ drukarki Epson), jest % cala.
17:instrukcja <sepa> okreslabudowe paginy: % —bedzie zastapiony przez biezacy numer strony, <224>
- znak “wypelniacza”, spowoduje, Ze tekst zawarty miedzy tymi znakami bedzie wycentrowany.

18: instrukcja <semy> okresla, w jakich sytuacjach nastgpi automatyczne przejscie do nowej strony; in-
strukcja <sevs> okresla wielkoé¢ odstepu miedzy wierszami w jednostkach zaleznych od typu drukarki.

O©CO~NOOOPdWN -

Powyzszy format przewiduje zastosowanie dwoch programéw: MAKD — w celu wybrania
informacji z bazy i przygotowania danych dla programu YEDYT i programu YEDYT, kt6ry
sformuje dane w taki sposdb, aby powstal tekst dwukolumnowy i wysle go na drukarke igtows.
W celu skoordynowania pracy tych dwéch programéw wskazane jest ulozy¢ procedure-bat,
ktéra moze mie¢ nastepujaca postac:
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1 MAKD nazwa-bazy 0 0 2 T 1 PP4 1 * N 0 O PRZYKEAD 4
2 IF errorlevel 1 GOTO KONIEC

3 YEDYT * 1 11 0 0 1 1 0 PRZYKEAD 4

4 :KONIEC

Powyzej zalozyliémy, Zze opisany format zostal wprowadzony do zbioru OPXXPP4.SFO
i przetworzony na posta¢ wynikowa za pomoca programu TFORM (TFORM OPXXPP4 EP).
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6 Program SKSORT

(W nawiasach prostokgtnych podano wartosci parametréw Iub opcje zrealizowane w programie
SKSORW.)

Program SKSORT sortuje zbiory o okreslonej nizej strukturze.
Zbiér wejsciowy powinien posiada¢ nastepujaca strukture:

PROLOG sep1 cigg rekordow wej. sepl EPILOG

sep1 jest dowolnym wybranym znakiem kodu 8 bitowego;

PROLOG jest dowolnym tekstem nie zawierajagcym znaku sep1;

EPILOG jest dowolnym tekstem.

cigg rekordow wej. sktada sie z rekordéw, z ktérych kazdy ma nastepujaca strukture:

KLUCZ sep2 TEKST sep3

sep2 i sep3 — dowolnie wybrane znaki kodu 8 bitowego;

KLUCZ jest dowolnym tekstem nie zawierajacym znakéw sep2 i sep3;
TEKST jest dowolnym tekstem nie zawierajacym znakéw sep3;
rekordy nie moga zawiera¢ znaku sepl.

Wynikiem sortowania jest zbiér wyjsciowy w postaci:

PROLOG cigg rekordow wyj. EPILOG

PROLOG i EPILOG sa skopiowane ze zbioru wejéciowego, zas cigg rekordow wyj. jest ciagiem
wybranych i posortowanych wedlug kluczy TEKST 6w z rekordéw wejsciowych.

W PROLOGu mozna umiesci¢ do 5 tekstow (do 48 znakéw kazdy), ktére zostang usuniete
z PROLOGu ale zachowane do wykorzystania w przetwaraniu koricowym. Tekstami tymi sa teksty
zawarte miedzy dwoma znakami sep4. Kolejne takie teksty (o ile wystapig) oznaczaé¢ bedziemy
BLOTy, ..., BLOT,.

Opcjonalnie, TEKST rekordu moze mie¢ strukture:

sep6 TW sep6 TEKSTW

TW — tekst wiodgcy (do 49 znakéw),

TEKSTW - tekst wiasciwy rekordu.

W trakcie przetwarzania koficowego (patrz nizej) teksty TW (wraz z separatorami sep6) sa
usuwane, ale zaznaczane s3 momenty zmiany tekstu TW. Mianowicie, przed rekordem zawieraja-
cym zmieniony (w stosunku do poprzedniego rekordu) tekst TW zostanie dopisany tekst BLOTq
uprzednio zdefiniowany w PROLOGU.

Przyklad zastosowania: jezeli tekstem wiodgcym bedzie pierwsza litera hasla zawartego
w TEKSTW to powyzszy mechanizm pozwoli na jakie$ zaznaczenie poczatku nowej litery w indek-
sie hasel.

Proces sortowania odbywa si¢ w 3 etapach:

e przygotowanie do sortowania, na ktére skiadaja sie:
— weryfikacja rekordéw,
— kodowanie kluczy.
e sortowanie wlasciwe
e wyprowadzanie, ktére moze zawieraé tzw. przetwarzanie koricowe.

Weryfikacja rekordow dokonywana jest przez wybrang (parametr programu) funkcje wery-
fikujgcq. Aktualnie dostepne sa nastepujace funkcje weryfikujace:
WERO - weryfikacja ,pusta”, wszystkie rekordy sg akceptowane bez zmian
WERI1 - zaklada sie, ze klucze sortowania sa postaci: Lliczba lub liczba, gdzie | ozna-
cza pojedyncza litere. Podczas weryfikacji pierwszego rekordu, operator bedzie
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zmuszony do okreslenia litery ! lub jej braku w odpowiedzi na komunikat Poda j
prefiks . . . lub * ("* - oznacza brak prefiksu). Nastepnie bedg pomijane
rekordy, ktérych prefiks (lub jego brak) nie zgadzaja sie z okreslonym.
Kodowanie kluczy wyznacza porzadek sortowania. Mozna wybra¢ (parametr programu)
jedna z nastepujacych funkcji kodujgcych:
KODO - kodowanie ,puste”, bez zmian;
KOD1 - wprowadza nastepujacy porzadek sortowania:

min spacja agbcédeefghijklimnhodpqrsstuvwxyzzz0123456789 max
Ponadto, utozsamione zostaja duze i male litery oraz, przed zakodowaniem:

— [ciagi znakéw zawarte miedzy “"{”i”}” lub ”}$” zostaja pominiete wraz z ogra-
nicznikami (zapisy unikodowe),]

— znaki!”[]{} zostaja pominiete,

— znak’\’ zostaje pominiety wraz ze znakiem wystepujacym po nim,

— pozostale znaki zostaja najpierw utozsamione ze spacjg, a nastepnie ciagi spacji
zredukowane do jednej spacji;

— min, max —sg to znaki o wartosci (w kodzie ASCII) odpowiednio 1i2. W formatach
przetwarzanych programem TFORM mozna stosowacé zapis < min >, < maz >.

Zaklada sie, ze na wejsciu, polskie litery sg zapisane w kodzie MAZOVII (dla LATIN
II - patrz KOD33).

KOD?2 - dokonuje takiego samego kodowania jak funkcja KOD1 z tym, Zze dodatkowo,
przed zakodowaniem zostaja usuniete z klucza znaki zawarte miedzy " i sep5
wilagcznie. Gdy usuwang sekwencje konczy podwoéjny znak sep5 — zostang usu-
niete oba. Domy$lng wartoscig znaku sep5 jest ‘|’;

KOD3 - wprowadza nastepujacy porzadek sortowania:

min spacja, znaki przestankowe (w kolejnosci kodu ASCII)
AaAquCcCc’DdEeEQFngHhIi]jKkLlLIMmNn
NnOoO6PpQqRrSsS§TtUuVVWwWXXYyZzZ277
0123456789 max

Spacje ani znaki przestankowe nie sg redukowane. Znaki min, max — patrz opis
KOD1.

KOD33 - dokonuje takiego samego kodowania jak funkcja KOD1 ale dla danych z pol-
skimi literami w kodzie LATIN II.

KOD34 - dokonuje takiego samego kodowania jak funkcja KOD?2 ale dla danych z pol-
skimi literami w kodzie LATIN II.

KOD35 - dokonuje takiego samego kodowania jak funkcja KOD3 ale dla danych z pol-
skimi literami w kodzie LATIN II.

[KOD49 - dokonuje takiego samego kodowania jak funkcja KOD1 ale dla danych z pol-
skimi literami w kodzie W-1250.

KOD50 - dokonuje takiego samego kodowania jak funkcja KOD?2 ale dla danych z pol-
skimi literami w kodzie W-1250.

KOD51 - dokonuje takiego samego kodowania jak funkcja KOD3 ale dla danych z pol-
skimi literami w kodzie W-1250.]

Funkcje kodujace dzialaja w oparciu o tablice kodujgce (patrz Dodatek D.), ktére mozna
modyfikowa¢é okreélajac zbidr zmian w tablicy (patrz 6.1 - opis parametru kod).

Podczas wyprowadzania posortowanych TEKST'6w do zbioru wyjsciowego moze by¢ wy-
konywane tzw. przetwarzanie koricowe za pomoca jednej z nizej opisanych funkcji. W trakcie
przetwarzania koncowego uwzgledniany jest tryb przetwarzania koricowego, ktéry wpltywa na
sposéb poréwnywania tekstow. (Wyboér funkcji i trybu przetwarzania koficowego — patrz 6.1.)
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Funkcje przetwarzania koficowego:

PRZETO - przetwarzanie ,puste”, bez zmian;

PRZETI - zaklada sie, ze przetwarzane rekordy zawierajg separator sep4, a przed sep3
wystepuje para CR,LE Jezeli w kolejnych rekordach sekwencje poprzedzajace
sep4 sa identyczne, to czes¢ koncowa (po sep4) drugiego rekordu dolacza sie
do pierwszego rekordu usuwajac z niego CR,LF i poprzedzajac * ;. Ten proces
powtarza sie z nastepnymi rekordami az wystapi zmiana czesci pierwszej (przed
sep4) rekordu. Wtedy zaczyna sie kompletowanie nastepnego rekordu. Liczba
polaczonych w ten sposéb rekordéw zostaje zapamietana i zostanie umieszczona
w wyprowadzanym tekScie w miejsce znacznika zlwyst (jezeli taki znacznik
wystapi).

Morzliwe jest ograniczenie liczby zbieranych w powyzszy sposéb rekordéow do
liczby, po przekroczeniu ktérej dalsze rekordy beda pomijane az do wystapienia
zmiany czesci pierwszej rekordu (patrz 6.1 — opis parametru zlwyst);

PRZET2 - proces przetwarzania jest analogiczny jak w funkcji PRZET1 z tym, Ze nie
usuwa sie CR,LE a dopisuje spacje (zamiast * ,');

PRZET3 —jak PRZET1, — bez poprzedzania * ).

PRZET4 - zaklada sie, ze przetwarzane rekordy sa zbudowane jak nastepuje:

tekst1 sep4 tekst2 sep4 tekst3 sep4 tekst

Podczas wyprowadzania kolejnych rekordéw, pomija sie powtarzajace sie ‘tekst1’,
‘tekst2’ lub ‘tekst3’. Przyklad zastosowania tej funkcji mozna wyobrazi¢ gdy przyj-
miemy, ze tekstl,2,3 zawieraja odpowiednio tytuly dzialéw, poddzialéw i pod-
poddziatéw jakiejs bibliografii.

PRZETS5 - zaklada sig, ze przetwarzane rekordy sa zbudowane jak nastepuje:

tekstcz sep4 tekstw sep4 tekstkon

Podczas wyprowadzania, w serii rekordéw z powtarzajacym sie ‘tekstcz’, zosta-
wia sie tylko pierwszy ‘tekstcz’ a pozostale pomija oraz pomija sie wszystkie
‘tekstkon’ z wyjatkiem ostatniego.

UWAGA: “tekstkon’ nie zostanie dopisany po ostatnim rekordzie (na koncu da-
nych). Powinien dopisa¢ go EPILOG.

PRZET6 — zaklada sie, ze w PROLOGU zostal zdefiniowany tekst BLOT,. Z posorto-
wanych rekordéw usuwa sie wszystkie, z wyjatkiem pierwszego i ostatniego,
pomiedzy ktdre zostanie wstawiony tekst BLOTY.

PRZET7 —jak PRZET#4 tylko o 1 wieksza liczba tekstéw oddzielonych sep4. Zaklada sie,
ze rekordy sa zbudowane jak nastepuje:

tekst1 sep4 tekst2 sep4 tekst3 sep4 tekst4 sep4 tekst

Podczas wyprowadzania kolejnych rekordéw, pomija sie powtarzajace sie “tekst1’,
‘tekst2’, ‘tekst3’ lub “tekst4’.

[PRZETS - jak PRZET4 tylko liczba tekstéw oddzielonych sep4 nie moze przekraczac 15
oraz, w kazdym rekordzie zbioru wejsciowego liczba sep4 powinna by¢ jedna-
kowa. ]

Tryby przetwarzania koficowego:

tryb 0 - przy poréwnywaniu tekstéw rozréznia sie wszystkie znaki kodu ASCII (poréw-
nywanie dokladne);

tryb 1 - przy poréwnywaniu tekstéw utozsamia sie duze i male litery przyjmujac kod
MAZOVIA dla liter polskich;

tryb 2 - przy poréwnywaniu tekstow utozsamia sie duze i male litery przyjmujac kod
LATIN 2 dla liter polskich;



tryb 16 - jak tryb 0, ale przed poréwnywaniem, teksty zostaja znormalizowane tzn. ciagi
spacji zostaja zamienione na jedna spacje a spacje na koncu zostajg usuniete;
tryb 17 - jak tryb 1, ale przed poréwnywaniem, teksty zostaja znormalizowane tzn. ciagi
spacji zostaja zamienione na jedna spacje a spacje na koncu zostajg usuniete;
tryb 18 - jak tryb 2, ale przed poréwnywaniem, teksty zostaja znormalizowane tzn. ciagi
spacji zostaja zamienione na jedna spacje a spacje na koficu zostaja usuniete.

6.1 Wywolanie programu SKSORT
Program SKSORT wywoluje sie nastepujaco:

SKSORT wej rob wyj sepl sep2 sep3 wer kod przet.t sep4 sep5 zlwyst.g sep6

Opis parametréw wywolania:

wej
rob

wyj
sepl

sep2
sep3

wer
kod

przet.t
sep4
sep5

zlwyst.g

sep6

nazwa zbioru wejsciowego; gdy nazwe zastgpimy gwiazdka, program utworzy
nazwe na podstawie parametréw MAKD zapisanych w zbiorze MAKD.PAR;
nazwa zbioru roboczego, w ktérym SKSORT zapisuje sortowane rekordy z za-
kodowanymi kluczami;

nazwa zbioru wyjéciowego;

warto$¢ dziesietna znaku sepl (oddzielajgcego PROLOG i EPILOG od ciggu
rekordéw). Wartos¢ domyslna: 232;

warto$¢ dziesietna znaku sep2 (oddzielajacego KLUCZ od TEKSTU w rekordzie).
Wartos¢ domyélna: 186;

warto$¢ dziesietna znaku sep3 (znaczacego koniec rekordu). Wartos¢ domyslna:
187;

numer funkcji weryfikujacej WERn. Warto$¢ domyslna: 0.

jezeli warto$cig tego parametru jest liczba, to wskazuje ona numer funkcji kodu-
jacej klucze KODn. W przeciwnym przypadku tekst tego parametru, po dopisa-
niu rozszerzenia .KNF, zostanie potraktowany jako nazwa zbioru zmian w tablicy
kodujacej (patrz 6.1.1). Zbiér zmian, oprécz samych zmian, okregla réwniez funk-
¢je kodujaca, ktéra bedzie zastosowana. Wartos¢ domyslna: 1;

numer funkgji (przed kropka) i trybu (po kropce) stosowanych w przetwarzaniu
koficowym PRZETn. Warto$¢ domyslna: 0.0;

warto$¢ dziesietna znaku sep4 (separator dodatkowy uzywany w niektérych
funkcjach PRZETn). Wartoé¢ domyslna: 188;

warto$¢ dziesietna znaku sep5 (separator dodatkowy uzywany w niektérych
funkcjach KODn). Wartos¢ domyslna: 124;

zlwyst — warto$¢ dziesietna znaku zlwyst (znacznik liczby potaczonych rekor-
déw w PRZET1,2,3). Warto$¢ domyslna: 185. g — ograniczenie liczby laczonych
rekordéw. Wartos¢ domyslna: 1 000 000;

warto$é¢ dziesietna znaku sep6 (separator tekstu wiodacego). Wartos¢ domyslna:
184.

6.1.1 Zbiér zmian w tablicy kodujacej

Program SKSORT, w trakcie realizacji kodowania KLUCZy, wykorzystuje tablice kodujace: tab
(dla funkgji 1, 2, 33 i 34) i tab1 (dla fukcji 3 i 35). Tablice te, opisane szczegétowo w Dodatku D,
mozna modyfikowac okreslajgc zbidr zmian.

Zbidr zmian jest zbiorem tekstowym zlozonym z ciggu linii, z ktérych kazda okresla pjedyn-
cza zmiang w tablicy.

Budowa zmiany jest nastepujaca:

gdzie:

k< kod > < ascii > < nwart >

< kod > —numer funkgji kodujacej,
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< ascii > — warto$¢ ASCII znaku (liczba w zapisie dziesietnym),
< nwart > —nowa warto$¢ (liczba w zapisie dziesietnym).
< kod >wystepujacy w ostatniej zmianie okresla funkcje kodujaca, ktéra bedzie zastosowana
(po zrealizowaniu zmian w tablicy kodujacej).

6.2 Przyklad formatu 5

Ponizszy format stuzy do przygotowywania danych dla programéw SKSORT (w pierwszej
kolejnosci) i (w drugiej kolejnosci) YEDYT. Wybiera on z bazy zawartoéci podpél $ppole$
z pola $pole$ tworzac dane dla programu SKSORT, ktory je posortuje i przekaze programowi
YEDYT w celu wydrukowania w dwdch kolumnach. W prezentowanej wersji, wybierane sa
zawartosci podpdl 1 pola 100 (w formacie MARC-BN jest to nazwisko autora). Dzieki wybo-
rowi odpowiedniej (PRZET3) funkgji przetwarzania koncowego, SKSORT polaczy jednakowe
nazwiska podajac w nawiasach liczbe ich wystapieni.

def $gm$ {EP}100{EQ}83 gérny margines
def $1m$ 5 lewy margines w znakach
def $kol2$ 180 wspbirzedna x 2 kolumny w 1/60 cala
def $pag$ {EP}2200{EQ}1833 pozycja paginy na stronie
def $zks$ {EP}2000{EQ}1666 zblizajacy kon. str. od géry
def $kst$ {EP}2100{EQ}1750 koniec strony od géry
def $ods$ {EP}30{EQ}25 odstep miedzy wiersz.
def $d1$ 30 maksymalna dtugo$¢ wiersza (w kolumnie)
def $s2$ 75 szerokosS¢ tekstu paginy
10 def $styl$ 1 rodzaj druku (l-normalny, 25-gruby, 65-kursywa)
11 def $pole$ 100 nazwa pola
12 def $ppole$ 1 nazwa podpola
13 def $wcl$ 3 wciecie dla tekstéw diuzszych od szer.kolumny
14 $$3
15 <e>1<$1m$><e>x1
16 <sekl><2><00><e$kol2$>
17 <sepa><00><O@$pagd><P$s2$><25><224>- ¥ -<224><crlf>
18 <semy><0$kst$><0$zks$><sevs><Q@$ods$><semg><0$gm$><seyy><050>
19 <seac><$s2$><26><2><0cekr><6>tytutu<crlf>
20 <sede><224><225>"<senw><sewc><$wcl$><232><K>
21 <PD><K>  Poczatek dokumentu
22 <Np>$pole$<K> nazwa pola
23 <Npp>$ppole$<K> nazwa podpola
24 <PPj><Dpp> AA<#186><senw><seal><$dl$><$styls><1>
25 <Dpp> (<#185>)<#188><crlf><#187><K>
26 <PPwp><Dpp> AA<#186><senw><seal><$dl$><$styl$><1>
27 <Dpp> (<#185>)<#188><crlf><#187><K>
28 <PPws><Dpp> AA<#186><senw><seal><$dl$><$styl$><1>
29 <Dpp> (<#185>) <#188><crlf><#187><K>
30 <PPwo><Dpp> AA<#186><senw><seal><$dl$><$styl$><1>
31 <Dpp> (<#185>)<#188><crlf><#187><K>
32 <KD><K>  Koniec dokumentu
33 <EP><232><sens><crlf><e>M
Komentarz (grube cyfry oznaczajg numery wierszy formatu):
20: <232> - przyjeta wartos$¢ sepl. Zaznacza koniec PROLOGu. Drugi raz <232> pojawia sie w wierszu
33: wskazujac poczatek EPILOGu.
24, 26, 28, 30: <#186> — oddziela KLUCZ i TEKST w rekordach; 186 jest przyjeta wartoscia sep2.
25, 27, 29, 31: <#187> - zaznacza koniec rekordu; 187 jest przyjeta wartoscia sep3. <#188> — jest to
separator sep4 oddzielajacy cze$¢ hastowg od czesci opisowej sortowanych rekordéw (patrz opis funkcji
PRZETI, 2 i 3). <#185> — znacznik zlwyst, ktéry w trakcie przetwarzania koncowego bedzie zastapiony
przez liczbe powtdrzen poréwnywanego tekstu.

O©CO~NOOOPdWN -

Powyzszy format przewiduje zastosowanie trzech programéw: MAKD — w celu wybra-
nia informacji z bazy i przygotowania danych dla programéw SKSORT i YEDYT, programu
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SKSORT — w celu posortowania danych i programu YEDYT, ktéry sformuje dane w taki
sposob, aby powstat tekst dwukolumnowy i wysle go na drukarke iglowa. W celu skoordy-
nowania pracy tych trzech programéw wskazane jest ulozy¢ procedure-bat, ktéra moze mieé

nastepujaca postac:

1

OO WN

7

MAKD nazwa—buzy 002T1PP51 *x N O O PRZYKEAD_ 5
IF errorlevel 1 GOTO KONIEC

SKSORT * RRR.PSO RRR.SOR 232 186 187 0 1 3

IF errorlevel 1 GOTO KONIEC

DEL RRR.PSO

YEDYT RRR.SOR 1 1 1 0 0 1 O O PRZYKEAD 5

:KONIEC

Powyzej zalozyliSmy, ze opisany format zostal wprowadzony do zbioru
OPXXPP5.SFO i przetworzony na posta¢ wynikowa za pomoca programu TFORM
(TFORM OPXXPP5 EP).
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7 Programy pomocnicze

7.1 Program ZAMIANY

Program ZAMIANY wykonuje zamiany tekstow w dowolnym zbiorze tekstowym. Oddzielny
zbiér zawiera liste zamian, wedlug ktérej wykonywane sg zamiany.

Lista zmian sklada sie z: wiersza separatordw i ciggu wierszy opisujacych poszczegdlne
zamiany.

Wiersz separatoréw jest ciggiem 13[16] znakow:

xypqnyyytsruk[mab]
i stuzy do okreslenia:

separatoréw x i y uzywanych w opisie tzw. zamian strukturalnych;

separatora p uzywanego dla zamian z podziatem;

separatora q uzywanego dla zamian wierszowych;

separatora n uzywanego dla zamian kontekstowych;

separatoréw tis uzywanych w opisie tzw. zamian ograniczonych;

znacznika r wskazujacego nowe podzialy linii tekstu. Jezeli warto$cig znacznika r jest

litera ‘N’, to linie tekstu nie bedg dzielone; w przeciwnym przypadku w czasie wy-

prowadzania kazdej linii bedzie ona dzielona w miejscach wystepowania znacznika

r (znacznik r bedzie zastepowany przez nowq linie);

e znacznika u méwigcego czy usuwac puste wiersze (u = ‘U’ — usuwac) domyslnie ‘N’
(nie usuwac);

e separatora k uzywanego dla zamian eliminujgcych;

e [znacznika m modyfikujacego dzialanie zamian zwyklych. Warto$¢ domyslna ‘N’
powoduje normalne dzialanie zmian zwyklych. Inna, jednoznakowa, wartos¢ po-
woduje — opisane nizej — specjalne dzialanie zamian zwyklych. Ten znacznik funk-
cjonuje tylko w windowsowej wersji (ZAMIANW) programu.];

e [separatora a uzywanego dla zamian eliminujgcych unikodowych);

e [separatora b uzywanego dla zamian unikodowych wordal;

r

Najczesciej przyjmuje sie wartoscix=" |, y="#",p="",q="%",n="+",t='¢ , s= <186>, k=",
a="l'ib="&.
Domyélng wartoscia znacznikéw r, ui [m] jest 'N’, a pozostalych separatorow — ‘#’.

Opisy zamian wystepujace w kolejnych wierszach mogg by¢ nastepujacych typoéw: zwykle,
strukturalne, z podzialem, wierszowe, kontekstowe, ograniczone i eliminujgce, [eliminujgce unikodowe,
unikodowe wordal.

B Zamiany zwykle maja budowe nastepujaca:
ztekstsztekstnz

gdzie: teksts — tekst stary (zamieniany)
tekstn — tekst nowy
z — dowolny znak nie wystepujacy ani w teksts, ani w tekstn oraz rézny od x, p, q,n, t,
i k okreslonych w wierszu separatoréow

W wyniku realizacji zamiany zwyklej wszystkie wystapienia teksts w calym zbiorze zostana
zastapione przez tekstn.

[Jezeli znacznik m ma warto$¢ w (r6zna od ‘N’) wtedy, jezeli tekstn=w, jako tekstn zostaje
wzieta zawarto$¢ bufora LMAG i LMAG zostaje oprézniony. A jezeli LMAG jest pusty, to tekstn
staje sie pusty (teksts zostaje usuniety). Bufor LMAG jest wypelniany podczas realizacji zmian
eliminujacych (patrz nizej).]
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M Zamiany strukturalne maja budowe nastepujaca:
x tekstacxtekstb(y)x

gdzie: teksta — tekst zamieniany

¢ — znak wystepujacy bezposrednio po teksta

tekstb(y) — struktura tekstu nowego

x — dowolny znak nie wystepujacy ani w teksta ani w tekstb oraz rézny od y,

y — znak, ktérego wystapienia w tekstb beda zastgpione przez znak c.

W wyniku realizacji zamiany strukturalnej wszystkie wystapienia tekstac w calym zbiorze

zostang zastgpione przez tekstb, wktérym uprzednio wszystkie wystgpienia znaku y zostana
zastapione przez znak c.

M Zamiany z podziatem maja budowe nastepujaca:
ptekstsptekstnp

gdzie: teksts — tekst stary (zamieniany)
tekstn — tekst nowy
p — dowolny znak nie wystepujacy ani w teksts, ani w tekstn oraz ré6zny od x, q,n, t,ik
okreslonych w wierszu separatoré6w
Zamiany z podzialem, oprécz zamiany tekstu starego na nowy, dodajg znaki nowej linii
(crIf) przed kazdym tekstem nowym. W ten sposéb, z jednego wiersza powstaje tyle wierszy
nowych ile bylo zamian, przyczem nowe wiersze beda si¢ zaczynaly od tekstu tekstn.

B Zamiany wierszowe maja budowe nastepujaca:
qtekstsqtekstnq

gdzie: teksts — tekst stary (zamieniany)
tekstn — tekst nowy
q — dowolny znak nie wystepujacy ani w teksts, ani w tekstn oraz ré6zny od x,p,n, t,ik
okreslonych w wierszu separatoré6w
Zamiany dokonuje si¢ tylko wtedy gdy teksts réwna si¢ calemu wierszowi. Jezeli ponadto,
tekstn jest pusty — nastepuje usuniecie (pominiecie) zamienianego wiersza.

M Zamiany kontekstowe majg budowe nastepujaca:
nznakntekstq

gdzie: znak — dowolny znak (zamieniany)
tekst — dowolny tekst
n — dowolny znak nie wystepujacy ani w teksts, ani w tekstn oraz ré6zny od x, p, q, t,ik
okreslonych w wierszu separatoré6w
Jezeli w wierszu wystepuje znak znak i jest on umieszczony pomiedzy dwoma literami to
ten znak zostanie zastapiony przez tekst tekst. Przez litere rozumie sie tutaj duza lub malg litere
alfabetu lacinskiego (litery polskie i akcentowane nie traktuje sie jako litery).

B Zamiany ograniczone maja budowe nastepujaca:
ttekstst tekstnt

gdzie: teksts — tekst stary (zamieniany)
tekstn — tekst nowy
t — znak okreSlony w wierszu separatoréw i nie wystepujacy ani w teksts ani w tekstn
oraz rézny od x, p, 9, n, i k okreS§lonych w wierszu separatoréw
W wyniku realizacji zamiany ograniczonej wszystkie wystapienia teksts, w kazdym wierszu
zbioru, w czeéci poprzedzajacej znak s, beda zastgpione przez tekstn.
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M Zamiany eliminujgce maja budowe nastepujaca:
ktekstkk
gdzie: tekst — dowolny tekst
k - dowolny znak nie wystepujacy w tekst, oraz rézny od x, p, g, n, i t okre$lonych
w wierszu separatorow

Jezeli wiersz zawiera tekst tekst to zostaje usuniety (pominiety).
[Usuwany tekst tekst zostaje zapamietany w buforze LMAG.]

[M Zamiany eliminujgce unikodowe maja budowe nastepujaca:
atekstl atekst2a
gdzie: tekstl1, tekst2 — dowolne teksty
a — dowolny znak nie wystepujacy w tekst1 i tekst2, oraz rézny od x, p, q, n, tik
okreslonych w wierszu separatoréw

Zamiana polega na usunieciu tekstu zawartego miedzy tekst1 i tekst2 wraz z tekst1 i tekst2 a
na to miejsce wstawieniu tekstu “[111]".]

[W Zamiany unikodowe worda maja budowe nastepujaca:
btekst1btekst2b

gdzie: tekst1, tekst2 — dowolne teksty
b — dowolny znak nie wystepujacy w tekst1 i tekst2, oraz rézny od x, p, q, n, t, kia
okreslonych w wierszu separatoré6w
Zamiana polega na zamianie tekst1 na”{\u” a tekst2 (, ktéry musi wystapic po tekst1 nie dalej
niz 10 znakéw) na ”\"3f}” oraz usunieciu 1 znaku po tekst2.]

Osobliwosci:
W trakcie realizacji zamian, znak o wartosci 250 bedzie zamieniony na znak o wartosci 0.

7.1.1 Wywolanie programu ZAMIANY
Program ZAMIANY wywoluje sie nastepujaco:

ZAMIANY wej wyj zam
Opis parametréw wywolania:
wej — nazwa zbioru wejsciowego, podlegajacego zamianom. Jezeli nazwe zbioru zastapi-
my gwiazdka, program utworzy nazwe na podstawie parametréw MAKD zapisa-
nych w zbiorze MAKD.PAR;
wyj — mnazwa zbioru wyjsciowego, w ktérym zostanie umieszczony tekst po zamianach.

Jezeli nazwe zbioru zastapimy gwiazdka, zbiér wyjsciowy zostanie umieszczony
w zbiorze wejsciowym, a wiec zbiér wejsciowy zostanie zmodyfikowany;

zam — nazwa zbioru zawierajgcego liste zamian. Domyslnym rozszerzeniem tego zbioru
jest .CEX.

7.2 Program MAZAM

Program MAZAM wykonuje zamiany tekstéw w dowolnym zbiorze tekstowym wedlug spisu
zamian podanego w specjalnym zbiorze zwanym listq zamian MAZAM. W odréznieniu od
opisanego wyzej programu ZAMIANY, ktéry dokonuje zamian ,wiersz po wierszu” (lub, jak
kto woli, ,linia po linii”), program MAZAM dokonuje zamian ,partia po partii”.
Zaklada sie, ze zbiér wejsciowy zawiera powtarzajacy sie tekst zwany separatorem partii.
Partia jest to fragment zbioru wejsciowego
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e od poczatku zbioru do pierwszego wystapienia separatora partii wraz z tym separa-
torem,

e zawarty pomiedzy kolejnymi separatorami partii plus separator kofczacy, lub

e zawarty miedzy ostatnim separatorem partii a koficem zbioru.

Lista zamian MAZAM ma budowe nastepujaca:

wiersz (linia) 1 — zawiera okre$lenie separatora partii,

dalsze wiersze (linie) — opisuja kolejne zamiany.

Zamiany w liscie zamian MAZAM maja strukture taka jak zamiany zwykfe programu ZA-
MIANY, tzn pierwszy znak wiersza (linii) staje sie separatorem oddzielajacym ,tekst stary” od
~tekstu nowego” i ograniczajacym je z obu stron.

Zaréwno separator partii jak i tekst (stary i nowy) w zamianach, moga zawieraé oprécz
zwyklych znakéw tekstowych réwniez znaki: CR (warto$¢ 13) i LF (wartos¢ 10). Znaki te
w liScie zamian nalezy zapisywac, odpowiednio, "\r" i \n’. Natomiast znak "\'nalezy zapisywa¢
jako "\\'.

7.21 Wywolanie programu MAZAM
Program MAZAM wywoluje sie nastepujaco:

MAZAM wej wyj zam
Opis parametréw wywolania:
wej — nazwa zbioru wejsciowego, podlegajacego zamianom. Jezeli nazwe zbioru zastapi-
my gwiazdka, program utworzy nazwe na podstawie parametréw MAKD zapisa-
nych w zbiorze MAKD.PAR;
wyj — nazwa zbioru wyjéciowego, w ktérym zostanie umieszczony tekst po zamianach.

Jezeli nazwe zbioru zastapimy gwiazdka, zbiér wyjsciowy zostanie umieszczony
w zbiorze wejsciowym, a wiec zbiér wejsciowy zostanie zmodyfikowany;

zam — nazwa zbioru zawierajacego liste zamian MAZAM. DomySlnym rozszerzeniem tego
zbioru jest .CEZ.

7.3 Program TSKR

Program TSKR kopiuje tekstowy zbiér wejsciowy na zbiér wyjsciowy ,famigc” diugie wiersze.
Jako dlugie, uznaje sie wiersze, ktérych dlugos¢ przekracza okreslong (przez trzeci parametr
programu) liczbe znakéw dlug. Podczas kopiowania wiersza, po przekroczeniu dlug znakéw,
program ,tamie” wiersz na najblizszej spacji tzn. reszta kopiowanego wiersza staje sie nowym
wierszem, ktdry z kolei moze by¢ réwniez ,zlamany” w sposéb analogiczny. Dodatkowo, na
poczatku kazdego nowopowstatego, w wyniku zlamania, wiersza zostanie dopisany tekst tlam
podany w czwartym parametrze programu. Domyslnie, tekst tlam jest tekstem pustym.

7.3.1 Wywolanie programu TSKR
Program TSKR wywoluje sie nastepujaco:

TSKR wej wyj dlug tlam
Opis parametréw wywolania:
wej — nazwa zbioru wejsciowego, podlegajacego skracaniu wierszy;
wyj — mnazwa zbioru wyjéciowego, w ktérym zostanie umieszczony tekst ze skréconymi
wierszami;
dlug — graniczna liczba znakéw wiersza, po przekroczeniu ktérej nastagpi lamanie wierszy
na spacjach;
tlam — tekst umieszczany na poczatku kazdego wiersza bedacego kontynuacja wiersza

ztamanego. Domyslnie, jest to tekst pusty.
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74 Program REDINDD

Program REDINDD stuzy do grupowania kolejnych numeréw w indeksach ksigzek. Doklad-
niej, wzrastajacy cigg numerdéw, oddzielonych przecinkami lub innymi znakami przestankowy-
mi, zostaje zredukowany, przez wydzielenie podciggéw numeréw kolejnych, ktére zastepuje
sie zapisem ni—ny, (gdzie: ny — pierwszy numer podciagu, nj, — ostatni numer podciagu). Po-
nadto, jezeli n; i ny, maja te sama liczbe cyfr wtedy w n;, pomija sie pierwsze cyfry, ktére sa
identyczne z odpowiednimi cyframi n;.

Bardziej precyzyjnie: Program REDINDD kopiuje zbiér wejsciowy na zbiér wyjsciowy az
do napotkania tekstu wskazanego przez trzeci parametr programu. Wtedy, nadal kopiujac,
poszukuje (w tym samym wierszu) pierwszej liczby. Jezeli natrafi na cigg liczb oddzielonych
przecinkami lub innymi znakami przestankowymi zakonczony koncem wiersza (CR,LF) lub
koficem wiersza poprzedzonym znakiem ’; (;,CR,LF) to dokonuje opisanej wyzej redukeji
numeréw. Zredukowany cigg numeréw zostaje wyslany do zbioru wyjsciowego. Powyzsza
procedura powtarzana jest az do kofica zbioru wejsciowego.

Redukcja numeréw dziala prawidlowo pod warunkiem, ze redukowany ciag numeréw
znajduja sie na koncu pojedynczego wiersza.

741 Wywolanie programu REDINDD
Program REDINDD wywoluje sie nastepujaco:
REDINDD wej wyj tcn

Opis parametréw wywolania:

wej — nazwa zbioru wejciowego;
wyj — mnazwa zbioru wyjsciowego;
ten —  tekst poprzedzajacy ciagg redukowanych numeréw.

7.5 Program STYTABB

Program STYTABB stuzy do eliminowania powtarzajacych sie tytuléw w trzystopniowej hie-
rarchii numerycznej. Jego dzialanie polega na kopiowaniu zbioru wejsciowego na zbiér wyj-
§ciowy z modyfikowaniem zlokalizowanych w zbiorze wejsciowym tytuldw numerycznych.
Zalézmy, ze tytuly numeryczne majq postac:
\tyta{xyz}

gdzie kazda z liter x, y, z reprezentuje 3-cyfrowa liczbe powstala z uzupelnienia zerami od
lewej liczb tworzgcych oznaczenie dzialu w bibliografii. Np.: dla dziatu 3.11.2 otrzymamy qyz
= 003011002 (x = 003, y = 011, z = 002).

Program STYTABB, najpierw kazdy tytul numeryczny \tyta{xyz} zamieni na 3 elementy:

\tta{x}
\ttb{xy}
\ttc{xyz}

reprezentujace tytuly réznych pozioméw (a, b, c). Nastepnie, pominiete zostang: tytut
\tta{x} i/lub tytul \ttb{xy} jezeli takie tytuly juz wystapily wczesniej. Pomijane sa réwniez
\ttb{xy}, gdy y = 0001 \ttc{xyz}, gdy z = 000.

7.51 Wywolanie programu STYTABB
Program STYTABB wywoluje sie nastepujgco:

STYTABB wej wyj tyn
Opis parametréw wywolania:

wej — nazwa zbioru wejsciowego;
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wyj — nazwa zbioru wyjsciowego;
tyn —  tekstrozpoczynajacy tytut numeryczny w zbiorze wejsciowym (w powyzszym opisie
programu zatozylimy, ze tyn = "\tyta{").

7.6 Program STATY

Program STATY kopiuje tekstowy zbiér wejsciowy na zbiér wyjsciowy az do napotkania w zbio-
rze wejéciowym tzw. ciggu operacyjnego. Nastepnie wykonuje napotkany cigg operacyjny i kon-
tynuuje kopiowanie az do napotkania kolejnego ciggu operacyjnego, ktéry wykonuje, itd... az do
osiggniecia konca zbioru wejsciowego co konczy dzialanie programu.

Cigg operacyjny jest tekstem o nastepujacej budowie:

<ico> ciag operacji K

gdzie: <ico> — identyfikator ciggu operacyjnego. Jest to dowolny tekst okreslony przez trzeci
(pozycyjny) parametr programu. Wartosciag domyslna <ico> jest tekst “1!-”.

Operacje wykonywane w ramach ciggu operacyjnego moga dziata¢ na rejestrach déugich,
zawierajacych liczby z zakresu (—23!, 423! — 1), oraz na rejestrach podwdjnych, zawierajacych
liczby z zakresu (—246,+246 — 1). Program STATY udostepnia 99 rejestrow diugich:

RD; ... RDgg[RD127]
i9 rejestrow podwojnych:
RDD; ... RDDg[RDD;27]

Cigg operacji moze zawieraé nastepujace operacje:

Z<n> — zeruj rejestr RD,, (Wstaw do RD,, liczbe 0)

z<n > — zeruj rejestr RDD,, (wstaw do RDD,, liczbe 0)

A< n >liczba — dodaj do zawartosci rejestru RD,, liczbe liczba

a< n >liczba — dodaj do zawartosci rejestru RD D, liczbe liczba

C< n >liczba — odejmij od zawartosci rejestru RD,, liczbe liczba

c< n >liczba — odejmij od zawartosci rejestru RDD,, liczbe liczba

D<nl ><n2> — dodaj zawartos¢ rejestru RD,2 do RD,1 i wynik wstaw do RDy1

d<nl><n2> — dodaj zawartos¢ rejestru RDDyp2 do RD Dy i wynik wstaw do RD Dy

F<nl><n2>  —odliczby zawartej w rejestrze RD,1 odejmijliczbe z RD,,» i wynik wstaw
do RDp1

f<nl><n2> — od liczby zawartej w rejestrze RDD,,1 odejmij liczbe z RD D2 i wynik
wstaw do RD Dy,

M<nl ><n2> — pomnéz zawartosci rejestréw RDp1 i RDy2 i wynik wstaw do RD,,;

m<nl ><n2> —pomnodzzawartoscirejestréw RDDy1i RDDy2iwynik wstaw do RDDy,

R<nl ><n2>  — przenie$ zawartos¢ rejestru RDy2 do RDy1

B<n > — w miejscu operacji wpisz liczbe bedaca zawartoscia rejestru RD,,, w za-
pisie dziesietnym

b<n > — w miejscu operacji wpisz liczbe bedaca zawartoscia rejestru RDD,,, w za-
pisie dziesietnym

X<n> — W miejscu operacji wpisz liczbe bedaca zawartoscig rejestru RD, (w
zapisie dziesietnym) oddzielajac dwie ostatnie cyfry znakiem przecinka

X< mn > — w miejscu operacji wpisz liczbe bedaca zawartoscia rejestru RDD,, (W
zapisie dziesietnym) oddzielajac dwie ostatnie cyfry znakiem przecinka

E<n > — w miejscu operacji wpisz liczbe bedaca zawartoscig rejestru RD, (w

zapisie dziesietnym) oddzielajac 6 ostatnich cyfr znakiem przecinka
a nastepnie usuwajac 4 ostatnie cyfry (denominacja zlotéwki)

e<n > — w miejscu operacji wpisz liczbe bedaca zawartoscia rejestru RDD,, (w
zapisie dziesietnym) oddzielajac 6 ostatnich cyfr znakiem przecinka
a nastepnie usuwajac 4 ostatnie cyfry (denominacja zlotéwki)
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I< n >liczba — do rejestru RD,, wstaw mniejsza z pary liczb (RDy, liczba)

J< n >liczba — do rejestru RD,, wstaw wieksza z pary liczb (RDy, liczba)
T< d >tekst — w miejscu operacji wpisz tekst tekst o dlugosci d znakéw
W<w><r> — zbadaj warunek w dotyczacy rejestru RD,, — gdy warunek nie jest spel-
niony, pomin wszystkie operacje do znaku #.
Warunki:

w = 1—zawatos¢ RD,, <0
w = 2 — zawato$¢ RD,, > 0
w = 3 — zawato$¢ RD,, < 0

# — koniec pomijania dla operacji warunkowych

P<rd > — wykonuj ciag operacji zawarty miedzy P< rd >iY, < rd > razy (< rd >
— zawarto$¢ rejestru RD). (Petla wykonywana < rd > razy)

Y — koniec powtarzanego ciggu dla operacji P< rd > (koniec petli)

K — zakoncz wykonywanie ciggu operacyjnego. Jest to réwniez oznaczenie

konca ciggu operacyjnego

Wykonanie ciggu operacyjnego polega na wykonaniu zawartych w nim operacji przyczem,
sam ciag operacyjny nie jest kopiowany do zbioru wyjsciowego a jedynie w jego miejce (na
wyjsciu) zostaja wpisane wyniki operacji B, X, E, b, x, ei T.

7.6.1 Wywolanie programu STATY
Program STATY wywoluje sie nastepujaco:

STATY wej wyj ico
Opis parametréw wywolania:
wej — nazwa zbioru wejciowego;
wyj — mnazwa zbioru wyjsciowego;
ico — identyfikator ciggu operacyjnego — tekst rozpoczynajacy cigg operacyjny. Domyélnie jest

to tekst “!1-”.

7.7 Program ADAPT

Program ADAPT przeksztalca tekst zawierajacy sekwencje-ESC drukarki iglowej EPSON (tryb
ESC/P) na inny zapis wedlug wskazanego dekodera. Sekwencje-ESC sa to specyficzne dla ESC/P
ciggi znakéw zaczynajace sie od znaku ESC (wartos$¢ 27). Sposéb konstruowania 'dekodera’
opisany jest ponizej. Dekoder, ktéry steruje praca programu ADAPT okresla, jaki znak bedzie
traktowany jako znak ESC, jak maja by¢ dekodowane inne znaki i na co maja by¢ zamieniane
wskazane sekwencje-ESC.

Konstrukcja dekodera sklada sie z nastepujacych etapow:

e utworzenie zbioru tekstowego zawierajacego postac zrédlowa dekodera. Zbior taki
powinien mie¢ rozszerzenie .DSO

e przetworzenie postaci zrédlowej dekodera na jego posta¢ wynikowa (maszynowa)
za pomocg programu DFORM. Zbi6r taki bedzie miat rozszerzenie .DEK

Budowe postaci Zrédlowej dekodera wyjasnimy na przykladzie dekodera przeksztalcajace-
go tekst przygotowany do wydrukowania na drukarce igtowej EPSON na tekst dla drukarki
pracujacej w trybie IBM-Proprinter. Tekst tego dekodera znajduje sie na najblizszej stronie. A
oto objasnienia:

Wiersze 1-64 opisujg sposéb dekodowania pojedynczych znakéw. Wiersze te tworza tablice
zawierajgcg 256 zapisOw postaci <a,b>, ktére odnosza sie do 256 znakéw kodu ASCII. Cyfry
umieszczone z lewej i ponad takimi zapisami okreslajg, odpowiednio, pierwsza i druga cyfre
szesnastkowa znaku dekodowanego.

Zapis <0,0> — oznacza: "nie zmieniaj tego znaku”
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Zapis <1,a> — oznacza: “zamien znak na znak o wartosci a”
Zapis <2,0> — oznacza: "traktuj ten znak jako ESC”

Wiersze 65-80 opisuja dekodowanie sekwencji-ESC. Poczynajac od wiersza 66 maja one
jednakowa strukture: pierwszy element okresla dlugos¢ sekwencji wejSciowej, nastepnie —
miedzy spacjami — podana jest sekwencja wejsciowa, zapis <fi> okresla sposéb dekodowania,
po nim podana jest dlugoé¢ sekwecji wyjsciowej, sekwencja wyjéciowa i oznaczenie korica
pojedynczej zamiany (<K>). Sposéb dekodowania:

Zapis <f1> — zwykla zamiana sekwencji wejsciowej na wyjéciows;

Zapis <f2> — zamiana sekwencji wejsciowej i znaku wystepujacego bezposrednio za nig na
sekwencje wyjsciowa tak, aby znak wystepujacy po sekwencji wejsciowej znalazl sie w miejscu
wskazanym przez znak ‘# w sekwencji wyjSciowej. Znak podstawiony za '#’ zostaje, za
kazdym razem, przechowany i jezeli w kolejnym zapisie <f2>, w sekwencji wyjsciowej wystapi
znak %', to na jego miejsce bedzie wstawiony znak ostatnio przechowany (patrz. wiersz 79).
Znaki'#’i’"’ zostaly zdefiniowane w wierszu 65. Mozna wiec je zastapi¢ przez dowolne inne
znaki.

Zapis <f3> — likwidacja sekwencji wejéciowej (zamiana na nic).

W celu przetworzenia dekodera zapisanego w zbiorze DEKOD.DSO na posta¢ wynikowa
nalezy wykonac¢:
DFORM DEKOD

W wyniku powstanie zbiér DEKOD.DEK, ktéry moze by¢ wykorzystany przez program
ADAPT.

7.71 Wywolanie programu ADAPT
Program ADAPT wywoluje sie nastepujgco:

ADAPT wej dek uru
Opis parametréw wywolania:

wej — mnazwa zbioru wejsciowego, podlegajacego zamianom. Jezeli nazwe zbioru zastapi-
my gwiazdkg, program utworzy nazwe na podstawie parametréw MAKD zapisa-
nych w zbiorze MAKD.PAR;

dek — mnazwa zbioru zawierajacego dekoder (musi posiadac rozszerzenie .DEK);

uru — przyjmuje wartosci:
1 - uruchamianie: zamiast na drukarke, wysylaj zdekodowany tekst do zbioru
ADA.LOG

0 — normalna praca: zdekodowany tekst jest drukowany na drukarce.
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7.7.2 Przyklad dekodera
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.<0,0>.<0,0>.
3

NS

.<0,0>.<0,0>.

B

Q

.<0,0>.<0,0>.

<f1><2> <e>:
<f1><3> <e>I<3>
<f1><3> <e>I<1>

<f1><7>
<fil><7>
<f1><5>
<f1><8>
<f1><6>
<f1><b6>
<fil><7>
<f1><8>
<f2><4>

<f2><4>X#"
<£f3><0>

<0,0>
5
<0,0>
D
<0,0>
5
<0,0>
D
<0,0>
5
<0,0>
D
<0,0>
5
<0,0>
D
<0,0>
5
<0,0>
D
<0,0>
5
<0,0>
D

<0,0>

<e>A<9><e>2

.<0,0>.
6
.<0,0>.
E
.<0,0>.
6
.<0,0>.
E
.<0,0>.
6
.<0,0>.
E
.<0,0>.
6
.<0,0>.
E
.<0,0>.
6
.<0,0>.
E
.<0,0>.
6
.<0,0>.
E

.<0,0>.

<18><e>F<e>H<e>:
<18><e>F<e>H<e>:
<18><e>F<e>H
<e>F<e>H<e>:<18><15>
<e>F<e>H<18><15>

<18><e>E<e>G
<18><e>:<e>E<e>G

<e>:<e>E<e>G<18><15>
<e>X#<136>

<0,0>
7
<0,0>
F
<0,0>
7
<0,0>
F
<0,0>
7
<0,0>
F
<0,0>
7
<0,0>
F
<0,0>
7
<0,0>
F
<0,0>
7
<0,0>
F
<0,0>

<K>
<K>
<K>
<K>
<K>
<K>
<K>
<K>
<K>
<K>
<K>
<K>
<K>
<K>
<K>

55



A  Wykorzystanie znakoéw ASCII - 127

56

Tablica wykorzystania znakéw > 127

8 9 A B C D E F
0 (PPwp) E Z mlf (O) [PPo] | el
1 Np e Z msp [N] [sep] |Pbr[A]
2 PjI t 6 () fi [mcr] | PPbr
3 Pwpl PjK O[Lk] |mer[i] [O] |(N)[Pbr]| [6]
4 Pwsl | PwpK h (4) ()
5 Pwol C N (9) [A] Pob
6 a (¢ PwoK Z [C] [€] sgnk
7 PPj |Npp (5 Z sgps
8 PPwp (1) | S(5) PD (E) sgde
9 PPws K PwsK (¢) [a] sgko
A PPwo KD Bpp [E] [e] sgze
B Po Dpp () sger
C |[|PPo[S] | L[§] (Npp) sgkg
D ¢(Z) |O0..() (O...) (Z) sees sgps
E EP $ (PD) (z) sgtd sgpd
F A (C) [Z]] sep [z] |(PwsK)[Z]| [z] esc

W nawiasach okraglych — wersja LATIN 2

W nawiasach prostkatnych — wersja W-1250 (dotyczy MAKDW)

Kody instrukcji EDYTO, TABLIi YEDYT

2 3 4 5

0 seal senr stk
1 seac semg stkk
2 seap senw stgp
3 seao sere stdp
4 sein sepo stst
5 sede seko stds
6 senl sear stde
7 sewc sekl stre
8 sevs senk stty
9 seyy sera strd
A sexx sead star
B seff serd stza
C seyp seda stbz
D sepa sepu

E semy sedb

F sens




B Procedury drukowania (bat’y)

Ponizsze procedury drukowania (bat’y) wraz z formatami mozna trak-
towac jako przyklady zastosowania programdéw EDYTO, TABLI, SEGKK,
YEDYT, SKSORT i ZAMIANY. Procedury te, jak i zwigzane z nimi formaty
drukowania zawarte sg w standardowym zestawie pakietu MAK.

KKA(KKB) — Druk kart katalogowych (2 st. szczeg.)

Typ bazy - PB(MARCBN)

Pola/podpola — wiekszos¢ (2 stopien szczegélowosci)

bat — KKA lub KKB (r6znig sie sposobem drukowa-
nia sygnatur)

Programy - MAKD, EDYTO, SEGKK

Format - WWKO0 (WWKT1)

Drukarka — Epson

ODO(ODOS) — Odsylacze osobowe bez(z) sygnatur(ami)

Typ bazy — PB(MARCBN)

Pola/podpola — wiekszos¢ (odsytacze od pol 700, 710, 720, 2-gi
i 3-ci autor)

bat — ODO (bez sygnatur) lub ODOS (z sygnatura-
mi

Programy - MAKD, EDYTO, SEGKK

Format - WWO2(WWQO3)

Drukarka — Epson

KTA - Karty tytulowe

Typ bazy - PB(MARCBN)
Pola/podpola — wiekszos¢

bat - KTA

Programy - MAKD, EDYTO, SEGKK
Format - WWT1

Drukarka — Epson
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BIBLEP - Bibliografia (bez sortowania)

Typ bazy — PB(MARCBN) lub pochodne

Pola/podpola - 100/1, 2, 3, 4, 5, 6; 110/1, 2, 6, 7; 120/1, 2, 3, 4, 5,
6, 8; 130/1, 3; 200/a, e; 210/a, c, d; 205/a; 215/a;

bat — BIBLEP

Programy - MAKD, YEDYT

Format - RBO

Drukarka — Epson

BIBLEPS - Bibliografia (z sortowaniem)

Typ bazy — PB(MARCBN) lub pochodne

Pola/podpola - 100/, 2,3,4,5,6; 110/1,2,6,7; 120/1, 2, 3, 4, 5,
6,8; 130/1, 3; 200/a, e; 210/a, c, d; 205/a; 215/a;

bat — BIBLEPS

Programy - MAKD, SKSORT, YEDYT

Format - BIl

Drukarka — Epson, Epson LQ

WYKAZ - Bibliografia w postaci tabelki)

Typ bazy — PB(MARCBN) lub pochodne
Pola/podpola — 100/1, 2; 200/a, e; 210/a, ¢, d; 205/a; 001/n, r;
bat - WYKAZ

Programy — MAKD, SKSORT, TABLI

Format — BI3

Drukarka — Epson

ZAWBAZ - Wydruk zawartosci dokumentow bazy

Typ bazy — dowolny
Pola/podpola — wszystkie

bat - ZAWBAZ
Programy - MAKD, YEDYT
Format - GGO

Drukarka — Epson, Epson LQ
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C Formaty dla indeksow

Ponizej podana jest charakterystyka ogélnodostepnych formatéw ste-
rujacych przygotowaniem réznego rodzaju indekséw. Aby wydruko-
wac odpowiedni indeks nalezy wywola¢ wskazany ‘bat’i po uzyskaniu
menu programu MAKD wpisa¢ w okienko ‘format’ nazwe wybranego
formatu. Dalej, postepujemy wg zasad ogélnych.

IN70 - Indeks haset przedmiotowych PB

Struktura wydruku - haslo przedmiotowe —lista numeréw systemo-
wych; 1 kolumna

Typ bazy - PB

Pola/podpola - 600/a,b,c,d,s,w, t,r,e fgh,ik
bat — IND60

Drukarka — Epson

Parametry SKSORT - 232, 186,187,0,1,1

IN71 - Indeks wydawcow

Struktura wydruku - nazwa wydawcy - lista numeréw systemo-
wych; 1 kolumna

Typ bazy - PB, FIDES itp.
Pola/podpola - 210/c

bat — IND60
Drukarka — Epson

Parametry SKSORT - 232,186,187,0,1,1

IN72 - Indeks serii/podserii/tytutéw wydawnictw wielotomowych

Struktura wydruku - tytul serii - lista numeréw systemowych; tytut
wyd. wielotomowego — lista nr-6w syst.; tytul
podserii — lista nr-6w syst.; 1 kolumna

Typ bazy — PB, FIDES
Pola/podpola — 225/a, ¢; 226/a; 228/a, c
bat — IND60

Drukarka — Epson

Parametry SKSORT - 232,186,187,0,1,1
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IN73 - Indeks tytulowy

Struktura wydruku - tytul-listanumeréw systemowych; 1kolumna

Typ bazy — PB, FIDES itp.
Pola/podpola — 130/1; 200/a; 224/a
bat — IND60
Drukarka — Epson

Parametry SKSORT - 232,186,187,0,1,1

IN74 - Indeks autorow korporatywnych

Struktura wydruku - autor korp. — lista numeréw systemowych; 1

kolumna
Typ bazy - PB, FIDES itp.
Pola/podpola - 110/1; 120/1, 3
bat — IND60
Drukarka — Epson

Parametry SKSORT - 232,186,187,0,1, 1

IN75 - Indeks autorow
Struktura wydruku - autor —lista numeréw systemowych; 1 kolum-

na
Typ bazy - PB, FIDES itp.
Pola/podpola - 100/1,2,3,4,5,6
bat — IND60
Drukarka — Epson

Parametry SKSORT - 232,186,187,0,1,1

IN76 - Indeks stow kluczowych (z liczbg wystapien)

Struktura wydruku - slowo kluczowe - lista numeréw systemo-
wych; 1 kolumna

Typ bazy — FIDES
Pola/podpola - 610/x

bat - IND60
Drukarka — Epson

Parametry SKSORT - 232,186,187,0,1,1

60



IN77 - Indeks stéw kluczowych (z liczbg wystapien)

Struktura wydruku - slowa kluczowe w 3 kolumnach

Typ bazy - FIDES
Pola/podpola - 610/x

bat - IND80
Drukarka — Epson

Parametry SKSORT - 232, 186,187,0,1,3

IN50 - Indeks haset przedmiotowych z odniesieniem do tytulow
ibbn
Struktura wydruku - hasto przedmiotowe —lista ksigzek (tytul, bbn);

1 kolumna
Typ bazy - PB
Pola/podpola - 600/a,b,c,d,s,w, t,1,ef g h,ik; 200/a; 001/n;
bat - IND70
Drukarka — Epson

Parametry SKSORT - 232,186, 187, 0, 2, 2, 188, 124

IN51 - Indeks haset przedmiotowych z odniesieniem do autorow,
tytulow i bbn

Struktura wydruku - hasto przedmiotowe - lista ksigzek (autor, ty-
tul, bbn); 1 kolumna

Typ bazy - PB

Pola/podpola - 600/a,b,c,d,s,w, t, e £ g h, ik 100/1, 2
200/a; 001/n;

bat — IND70

Drukarka — Epson

Parametry SKSORT - 232,186,187, 0, 2, 2, 188, 124

IN52 - Indeks stow kluczowych z odniesieniem do autoréw, tytu-
Iow i sygnatury

Struktura wydruku - stowo kluczowe - lista ksigzek (autor, tytul, sy-
gnatura); 1 kolumna

Typ bazy — FIDES
Pola/podpola — 610/x; 100/1, 2; 200/a; 993/s;
bat — IND70
Drukarka — Epson

Parametry SKSORT - 232,186, 187, 0, 2, 2, 188, 124
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IN53 - Indeks stow kluczowych z odniesieniem do autoréw, tytu-
I6w i sygnatury (tytul skrocony)

Struktura wydruku - slowo kluczowe —lista ksigzek (autor, tytul, sy-
gnatura); 1 kolumna; tytul skrécony

Typ bazy — FIDES
Pola/podpola — 610/x; 100/1, 2; 200/a; 993/s;
bat - IND70
Drukarka — Epson

Parametry SKSORT - 232,186,187, 0, 2, 2, 188, 124
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D Tablice kodujace programu SKSORT

Tablica kodujaca tab

uzywana w funkcjach kodujacych 1, 2, 331 34
w nawiasach podano modyfikacje dla funkcji 33 i 34

o |1 12 {3 |4 |5 |6 |7 8 9 A B |c|p | E |F

0 0o | o o |64 |0 [3 [0 |3 6 11 53 0o o o Jogy] o

1 82 | 0 | o e | 2 |34 | 2 |34 2 11 54 0o 1o lolo o

2 (|79 [0 |8 |66 | 4 |36 |4 |36 9 25 316 [ 0 o Jo o |o

3 0 | o o |67 |6 |38 |6 |38 2 30 31 0 o o Joey] o

4 0 | 0 |0 [68 |8 [40 |8 |40 2 30 29(3) 0 o o Joey] o

5 0 |0 o0 |6 |9 |4 ]9 |4 2 7 29(3) 0o o Jolo Jo

6 0 oo [7 |1 |4 |[12]|4] 39 2 53 0o o Jolo Jo

7 0 | o |8 |71 |14 |46 | 14 | 46 6 42(39) 54 0o loJolo Jo

8 0 | o |8 |72 |16 |48 |16 |48 | 9@5) | 3939 | o0(1n) 0o loJolo Jo

9 0 | o |8 |7 |18 |50 |18 |50 9 30 o() 0o oo lo |o

A 0 1o lo [o |2 [5 [2]s5 9 2 0 0o lololo [o

B 0 oo o |2 |8 |2 |s 18 0 0(3) 0o o Jolo Jo

C 0 1 o 1o [ o |2 |8 | 240 18 25 0 0o 1o lol o o

D 0 [ o o [0 |2 |8 |2 |8 | 763 | 0@ 0 osH | 0o oo Jo

E 0 | 0o ]o o |28]o0 |28 |80 2 39 0 o9 | 0o oo Jo

F 0o JoJofo s Jol]3]o 37) 0 0 0o JoJolo Jo

Wartosci wyréznione:
0 — spacja,
80 — znak pomijany wraz z nastepujacym po nim,
81 — znak pomijany, 82 — mniejszy od spacji.
Tablica kodujaca tabl
uzywana w funkcjach kodujgcych 3 i 35
w nawiasach podano modyfikacje dla funkcji 35

o |1 |2 |3 |4 ]5 |6 |7 8 9 A B c |p | E |F
0 0 [ o [ 1 Jw2 |17 [74 |2 |7 38 46 98 0 0o o Jogy]| o
1 [l o | 2 [103 3 [ 7 |33 |77 87 47 100 0 o Lol o o
2 (|19 o |3 |43 |78 |37 |79 45 63 73(73) 0 0o o lo Jo
3 0 [ o [ 4 |15 |3 |8 |3 |s 33 71 72 0 0 | 0 Joes | o
4 0 [ o |5 [106 |4 [84 |43 |85 33 71 69(34) 0 0o [0 Joe) | o
5 0 [ o | 6 [107 |44 |86 | 45 |87 33 40 68(35) 0 o oo fo
6 0 [ o | 7 J108 |48 |8 | 49 | 89 | 35041 87 9 0 0o ol o Jo
7 0 [ o |8 J109 ][50 |9 |5 | o 39 87(82) 101 0 0o ol o Jo
8 0 [ o [ 9 [mo |5 [o |53 |93 | 4563) | 8283) | 0(46) 0 0o ol o Jo
9 0 [ o 10 |11 |54 |04 |55 |95 45 70 0(47) 0 0o ol o Jo
A 0 [ o |1 o [5 [9 [57 |97 45 86 0 0 0o 1ol o o
B 0 [ o [12 o0 |58 18 |59 |24 55 0 0099) 0 0o o lo Jo
c 0o 1o [13 1o [e0 [19 6 |25 55 62 0 0 0o 1ol o o
D 0 [ o |14 o |64 |2 |65 |2 | 4198 | 062 0 oa00) | o o [ o |o
E 0 [ o [15 [0 [e |21 [ 67 |27 32 83 0 ogon [ o o [ o |o
F 0 [ o J16 o [70 |2 [ 71|28 [ 34040 0 0 0 0o ol o Jo

120 — znak pomijany wraz z nastepujgcym po nim,

Wartosci wyréznione:
0 — spacja,

121 — znak pomijany, 122 — mniejszy od spacji.

Uwaga: w obu tablicach, modyfikacja przy przejsciu na LATIN II (wartosci w nawiasach) do-
konywana jest po wykonaniu ewentualnych modyfikacji uzytkownika. W przypadku kolizji,
wartoscia koncowa bedzie zatem warto$¢ podana w nawiasach.
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