Aktualizacja 20.02.2006
Program MENU

Program MENU stuzy do zintegrowania réznych programéw, nie tylko pakietu MAK.
Program jest opisany w dokumentacji pakietu M AK; ponizej podano tylko sposéb starto-
wania programu i opis opcjospisu.

1. Sposoby startowania programu MENU

Program MENU startuje sie:
e w celu wypisania helpa lub
e w celu wlasciwego wykorzystania tego programu.

1.1. Startowanie programu w celu wypisania helpa

W celu wypisania helpa nalezy wystartowaé program bez parametru lub z parametrem
/7 menu lub menu /7

1.2. Startowanie programu w celu jego wykorzystania

W celu wykorzystania programu menu nalezy go wywolywaé nastepujaco:
menu nazwa-opcjospisu  [numer] [opcjal] [...] [opcjan]

Budowa opcjospisu jest opisana w punkcie 2, a znaczenie paremtru numer - w punkcie

3; pozostale (opcjonalne) parametry moga wystepowaé¢ w dowolnej kolejnosci i maja naste-
pujace znaczenie (n jest liczbg catkowita dodatnia):
/M umozliwienie dzialania z mysza,
/Cn tekstu nie centrowaé, tylko wyswietlaé¢ od n — tej kolumny,
/F nie wy$wietlaé tekstu: ,Wybierz program i naciénij ...”,
/V na dole, z prawej strony ekranu wyswietlaé¢ tekst: ,F10 — koniec”,
/S zamiast pod$wietlaé¢ tekst wyswietlaj strzaltke z lewej strony,
/Ln przesun wy$wietlany tekst o n kolumn w lewo,
/Pn przesun wyswietlany tekst o n kolumn w prawo,
/Gn przesun wyswietlany tekst o n wierszy w gore,
/Dn przesun wyswietlany tekst o n wierszy w dét,
/Rn ustaw dlugos$é podswietlenia na n znakéw (nie powinno by¢ opcji /S),
/On skr6é wysokosé wyswietlanej czedci o n znakéw (od dotu); 0 < n < 6,
/Z nie zeruj ekranu przy wejéciu do programu.
Dopuszczalne sa takze (ale nie zalecane) wczesniej wprowadzone parametry:

e /Xn przesun wyswietlany tekst o n kolumn w prawo (gdy n > 0) lub w lewo (gdy n <

0)1

e /Yn przesun wyswietlany tekst o n wierszy w dét (gdy n > 0) lub w gére (gdy n < 0),

Przyktad: menu.exe abc /P5 /Y2

2. Opcjospis

Puste wiersze w tym zbiorze sg nieistotne. Wszystkie znaki od $% do korica wiersza s
komentarzem (sa pomijane).
Zbiér sktada sie z trzech, opisanych ponizej czedci:
e haslo oraz informacje dodatkowe (wiersz 1, obowiazkowy),



o wys$wietlane komentarze (wiersz 2 i nastepne, opcjonalne),
e opisy dzialan (wiersze nastepne, obowiazkowe).

Przyktad:

koNiec X3Y2

$!(20)przyktad wykorzystania programu menu
$!1(21)jaskrawe wys$wietlanie komentarza
$8(2)komentarz pionowy

Obstuga wypozyczen

Modyfikacja baz

Reorganizacja baz

2.1. Hasto oraz informacje dodatkowe

Hasto oraz informacje dodatkowe musza sie znajdowaé w pierwszym wierszu zbioru;
hasto jest obowigzkowe, informacje dodatkowe moga by¢ pominigte.

Hasto (tekst do 12 znakéw, dozwolone polskie litery, male i duze litery sa odrézniane)
stuzy do uniemozliwienia powrotu do DOS bez znajomosci tego hasta; wyjatkiem jest hasto
zaczynajace sie od sys (obojetnie duzymi czy maltymi literami), w tym przypadku hasta po-
dawaé nie trzeba. W przyktadzie haslem jest stowo koNiec, podajac to hasto trzeba pamietaé
o duzym N.

Informacje dodatkowe (jesli sa) wystepuja w pierwszym wierszu po hasle i spacji; in-
formacje te moga by¢ oddzielane od siebie spacja (np. X3 Y2), albo pisane ,w ciagu” (np.
X3Y2); duze i mate litery sa utozsamiane. Znaczenie tych informacji jest nastepujace:

e M, L, I, W: w jakim kodzie wyswietlaé teksty: M — Mazovia (domy$lny), L — Latin 2

(IBM), I — Latin 2 (ISO), W — WINDOWS,

e Zz: informacja o kodzie, w ktérym jest zapisany opcjospis: ZM — Mazovia (domyslnie),

ZL — Latin 2 (IBM), ZI — Latin 2 (ISO),

e Cn: nie centrowaé tekstu, wysdwietla¢ od n — tej kolumny,

e F': nie wyswietla¢ tekstu: ,,Wybierz program i nacisnij ...”,

e V: na dole, z prawj strony ekranu wyswietla¢ tekst: F'10 — koniec”; przy uzyciu tej
opcji ostatni wiersz (wypisywany w dolnym wierszu ekranu) musi mieé¢ nie wigcej niz

60 znakdéw,

o Gn: przesun wyswietlany tekst o n wierszy w gore,
e Dn: przesun wyswietlany tekst o n wierszy w dot,
o On: skré6¢ wysokosé wyswietlanej czesci o n znakéw (od dotu); n musi byé dodatnie, nie

wieksze niz 6,

e Xn: wygaszanie ekranu po n minutach; n — cyfra 1 ... 9,
e Yn: sposéb wygaszania ekranu:
— YO0 — czas z sekundami,
— Y1 — data i czas,
— Y2 — czas z sekundami,
— Y3 — czas bez sekund,
e Kn(n=-8,-7,...-1, 0, 1...4): ustawienie dtugosci podéwietlenia na 60 + 4 * n znakéw

(odpowiednio 28, 32, ..., 76 znakéw).

Zadania K, O i C ustawione w pierwszym wierszu sa ”mocniejsze” niz podane w pa-
rametrach wywolania (odpowiednio /R, /O i /C); zadania F i V moga by¢ ustawione w
pierwszym wierszu albo w parametrach wywotania; z zagdan G i D uwzgledniane jest tylko
ostatnie, przy czym ”wazniejsze” sg te, ktére sg ustawione w pierwszym wierszu opcjospisu;
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z zadan /L i /P (ustawianych tylko w parametrach wywotania) uwzgledniane jest tez tylko
ostatnie.

2.2. Wyswietlane komentarze

Wiersze z komentarzami (o ile sa) musza wystepowaé po wierszu z hastem; musza sie
zaczynaé znakami $ (dolar, komentarz w wierszu) lub $$ (dwa dolary, komentarz w kolumnie),
po ktérych moga wystepowaé (spacje dozwolone tylko w wyswietlanym tekscie):

e informacja jak wyswietla¢ (domyslnie: normalnie):
— znak < (znak mniejszosci): rewers,
— znak [ (nawias kwadratowy otwierajacy): mruganie,
— znak ! (wykrzyknik): jaskrawo,
— znak { (nawias klamrowy otwierajacy): jaskrawo z mruganiem,

e informacja gdzie wyswietlaé¢, czyli numer wiersza lub kolumny; domyslnie: wiersz 23,
czyli przedostatni lub kolumna 0; numer wiersza lub kolumny musi by¢ w nawiasach
okraglych i powinien mie¢ wartos$é dla wierszy 0 ... 24 (wiersze sa liczone od zera!) i dla
kolumn 0 ... 79 (kolumny sg tez liczone od zera),

o tekst wyswietlany; moze to by¢ dowolny tekst do 76 znakéw; o ile nie uzyto opcji ,nie
centruj” tekst jest na ekranie centrowany; wszystkie spacje sa uwzgledniane (takze przed
i po tekscie), wigc mozna go przesuwaé w lewo i prawo.

2.3. Opisy dziatan

Opisy dziatan sa to wyswietlane teksty, z ktérych uzytkownik wybiera jeden do wyko-
nania; bezposrednio po opisie dzialania moze wystepowaé znak ,|”, po ktérym znajduje sie
hasto (oczywiscie nie wyswietlane). Wys$wietlana czesé tekstu moze zawieraé¢ do 60 znakéw
i moze zawiera¢ spacje, co pozwala przesuwac tekst na ekranie.

Opisy dziatan sa wy$wietlane w kolejnych wierszach, standardowo od 9 (do 24). Przy
projektowaniu ekranu trzeba to uwzglednié, a takze to, ze komentarze sa wy$wietlane wcze-
$niej, a reszta wiersza z opisem nie jest spacjowana.

Srednik przed opisem dzialania powoduje pominiecie tego wiersza przy wyswietlaniu,
ale liczenie go przez program; dzigki temu nie trzeba zmienia¢ odpowiedniego zbioru typu
.bat.

3. Parametr numer (drugi parametr programu)

Korzystajac z omawianego mechanizmu uzytkownik wybiera (pod$wietla) i wykonuje
jakas opcje; czesto chcialby, aby po zakonczeniu tego dzialania ten sam wiersz wyswietlanego
opcjospisu byl podswietlony. W tym celu trzeba zadeklarowaé licznik, w ktérym numer pod-
Swietlanego wiersza bedzie pamigtany; parametr numer okresla ten licznik. Jesli omawiany
zbiér .bat jest samodzielny (nie wywoluje innego zbioru tego typu), to numer powinien by¢
1; jesli jednak wystepuje zagniezdzenie (odwotanie do innego zbioru musi byé przez call), to
w tym podrzednym zbiorze numer powinien byé 2 itd. Aby na poczatku calej tej procedury
wyzerowaé wszystkie liczniki nalezy (na samym poczatku procedury, jednokrotnie, a nie w
petli) wykonaé program MENU w specjalny sposéb (wyzej nie uwzgledniony):

menu 0

Uwaga: w niektorych przypadkach ta opcja moze nie dziataé, szczegdlnie wowczas, gdy
wywolane dziatania korzystaja z grafiki; ponadto w niektérych wersjach DOS ta opcja moze
powodowac zaklécenia, nalezy ja sprawdzi¢ przed wykorzystaniem.
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